Abstrakty ukazok a prezentacii



Otvoreny softvér vo vzdelavani, vyskume a v IT rieseniach
Zilina 2.-5. jula 2009

INTERAKTIVNA TABULA POMOCOU WIIMOTE
BLAHO, Lukas, (SK)

Projekt interaktivna tabula pomocou Wiimote som robil na v rdmci bakaldrskej prace
pod vedenim doc. Milo3a Sramka.

Tento projekt ponuka alternativne rieSenie pre interaktivnu tabulu. Klic¢ovou ¢astou je
Wii Remote, ¢o je dialkovy ovlddac k hracej konzole Wii od Nintenda.

Wii Remote sa da pripojit'’k PC pomocou Wiimote. Wii Remote md infracervent kameru,
ktord dokdze snimat signdl infracerveného pera. Softvér v PC dokdZe spracovat’ signdly
z Wiimote a na zdklade nich vie simulovat’ pracu mysi. Infracervenym perom moZeme teda
pisat’ na tabuli, na ktord sa projektorom premieta obraz z pocitaca, a tym ovladat’ operacny
systém (klikat,, presivat’ okn4, . . .).

Funkcionalita tohto finan¢ne nendro¢ného rieenia je porovnatelnd s profesiondlnymi
interaktivnymi tabulami, ktoré stoja niekolko stoviek az tisic €.

DIDAKTICKY NASTROJ iTalc
FEDORIK, Slavko, (SK)

Pri vyucovani sa stdva pouZitie prostriedkov vypoctovej techniky beZznym javom. Po-
¢itaCe sa tak stdvaji ucebnym ndstrojom i ucebnou pomdckou, ¢o so sebou prindsa via-
cero problémov, ktoré v klasickej ucebni nebolo treba rieSit. Didakticky néstroj iTalc
(http://italc.sourceforge.net) umoziuje niektoré z tychto problémov vyrazne zjed-
nodusit’ alebo dokonca odstrénit..

Jednak zjednodusuje spravu pocitacovej ucebne tym, Ze umoZiiuje centrdlne zapinat
a vypinat’ pocitaCe, a to vratane prihlasovania a odhlasovania pouzivatelov, ¢im si pedagdg
uSetri obiehanie strojov niekol’kokrat denne. A jednak poméha pri samotnom vyucovacom
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procese, uz len tym, Ze poskytuje vizudlny prehl'ad ¢innosti Studentov zobrazenim ich ob-
razoviek. Takto ucitel’ ziskava okrem prehl'adu, ¢i Ziaci pracuji na tom ¢o majd za dlohu,
ako aj prehl'ad o tom, &i pri rieSeni dlohy postupuji spravne. Pomocou vzdialeného pristupu
k pocitacom zase mdze pedagdg jednoducho nasmerovat Studenta smerom k spravnemu
rieSeniu, ¢i ho upozornit’ na chybu.

Pomocou posielania sprav jednotlivcom, ¢i vSetkym naraz, moZno jednoducho upriamit’
pozornost’ na ur¢ity ciel' a v pripade, Ze pocitae pdsobia skor rusivo a odvadzaji Studentov
od preberaného uciva, je mozné vzdialene zamknit ich vstup (myS, kldvesnica), pripadne
zamknut’ obrazovku a tym ich pozornost’ znova pritiahnut’ k vzdeldvaciemu procesu. Sa-
mozrejme, je len na osobnosti pedagdga, i sa tento program stane v jeho rukdch (pocitaci)
ndstrojom na obmedzovanie, zvdzovanie a nahdilanie Studentov, alebo to bude néstroj, ktory
skvalitni a zefektivni vyucovaci proces. A toto zefektivnenie mdze nastat’ ako v prostredi
Windows (2000 a XP), tak i v prostredi GNU/Linux (32 i 64 b) a dokonca aj v prostredi
zmieSanom.

TERMINALOVA UCEBNA
FEDORIK, Slavko, (SK)

Problémy beZnej pocitacovej ucebne poznd kazdy, kto v nej uci i kto sa stard o jej
funk¢nost. Spravovat’ viac samostatnych pocitacov je ¢asovo narocné, pocitace i softvér
zastardvaju, hucia, hreju. . .

Pritom uZ viac ako dvadsat’ rokov je rieSenie tohto problému zndme a vola sa terminal,
presnejsie graficky termindl. Pod tymto pojmom sa skryva pocitac, ktorého dvojjedinou
tilohou je zabezpecit vstup od pouZivatela (mys, kldvesnica) a zobrazit’ vystup programov
(obrazovka, reproduktory). Tato dvojjedind dloha je zabezpefovand viacerymi spdsobmi
a jednym z nich je Linux Terminal Server Project (LTSP —http://1tsp.org).

Riesenie na baze LTSP umoziiuje pouzitie tenkych klientov (bezdiskovych stanic), ktoré
same o sebe neobsahuju ni¢ o ¢o by sa bolo treba starat’. Pri Starte si stiahnu operacny systém
zo sietového servera, spustia ho a umoznia pouZivatelom prihldsenie. Prihldsenie sa vSak
nevykondva lokdlne, ale opit’ sa prihlasujd na server, na ktorom beZia vSetky aplikacie.

V tlohe tenkého klienta moZe byt pouzity aj stary pocitac, ktory by mal mat’ minimélne
300 MHz procesor a aspoii 64 MB RAM. Ked7e sa vSetko vykondva po sieti, potrebuje
sietovd kartu a k tomu vybudovand siet. Vyhoda je pravdepodobne zrejmé na prvy pohlad.
Vsetko beZi na serveri, a tak netreba stracat’ ¢as obiehanim jednotlivych strojov pri aktu-
alizdcii, ¢i nastavovani softvéru. Tato vyhoda je zdroveil nevyhodou, pretoZe ak nastane
porucha servera, je nefunkénd celd ucebnia. Kazdopadne vsak jednotlivé klienty moralne
nezastardvaju, pretoZe naozaj obsluhuji len mys, kldvesnicu, ¢i monitor.

RieSenie LTSP je zahrnuté v mnohych distribicidch GNU /Linuxu, pri¢om medzi najlep-
Sie implementované patria distribicie Ubuntu, Debian a OpenSuse, a umozZiiuji nainStalovat’
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celé prostredie pomocou niekol’kych prikazov. Sicastou tejto prednasky bude nielen ukdzka
¢innosti takéhoto LTSP prostredia, ale aj moZnost’ osobne si vyskusat, ako dokaze fungovat’
takd mala skrinka, so spotrebou 15 W.

SOFTVER GeoGebra A PROJEKT STOC NA PF KU V RUZOMBERKU
GUNCAGA, Jan, (SK)

Cielom prezentdcie je ukdzat’ niektoré moznosti vyuzitia softvéru GeoGebra vo vyuco-
vani matematickej analyzy, ako aj projekt Studentskej timovej odbornej innosti na PF KU
v Ruzomberku ako formy SVOC pre $tudentov ucitel'stva matematiky, zameranej na tvorbu
apletov v GeoGebre.

KVM - VIRTUALIZACIA V JADRE LINUXU
KAUKIC, Michal, (SK)

V ukéazke bude predvedend konfiguracia spojazdnenie virtudlnych strojov pomocou KVM
(Kernel-based Virtual Machine) a VDE (Virtual Distributed Ethernet) v distribicii Debian
GNU/Linux. Pouzitim KVM méZzeme na jednom PC vytvorit niekolko virtudlnych PC.
Na nich mézu bezat nemodifikované opera¢né systémy (GNU/Linux, Windows, FreeBSD,
atd’). Kazdy virtudlny stroj ma svoj vlastny virtualizovany hardvér: sietovud kartu, disky,
graficki kartu, atd. KVM sa dd pouZit' na systémoch, kde procesor ma hardvérovi podporu
virtualiz4cie.

Na zosietovanie pouzivame virtudlny switch z balika vde2 (Cast projektu Virtual squ-
are, http://www.virtualsquare.org), ¢im sa konfiguracia vyrazne zjednodusi. Rych-
lost’ siete a diskovych opericii sa d4 zvysit’ pouZitim modulov jadra pre paravirtualizdciu
(virtio_blk, virtio_pci, virtio_net).

Na virtudlnom PC v prostredi Gnome (resp. xfce4, pre tisporu zdrojov) mdZeme pohodlne
a rychlo pracovat’ cez NX Nomachine, o ¢om bude re¢ v dalSom prispevku.

NX Nomachine (VZDIALENY DESKTOP)
KAUKIC, Michal, (SK)

NX Nomachine (http://www.nomachine. com) je spdsob, ako sa vzdialene pripojit na
grafické desktopové prostredie ¢i uz v GNU/Linuxe, alebo aj vo Windows. Je velmi rychly
a mame odsku$ané napr. vzdialené pripojenie z Bratislavy ¢i KeZmarku na server do Ziliny.
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Ukdzeme, ako si nainStalovat’ slobodny NX server, bez obmedzeni na pocet pouzivatelov,
ako nakonfigurovat’' NX klientov. Na konferenénom DVD bude video o tejto konfiguricii.
UkéZeme aj naZivo pripojenie pomocou NX na viacero vzdialenych pocitacov.

Sage a Pylab NA SKOLACH
KAUKIC, Michal, (SK)

Systémy Sage a Pylab st vysokotroviiové nadstavby, postavené na zdkladoch pozosta-
vajtcich z programovacieho jazyka Python, ale aj vela OSS programov a kniznic. Hlavne
Sage sa snazi byt hodnotnou OSS alternativou ku komer¢nym systémom ako Maple, Mat-
hematica and Matlab. V ukéazke nacrtneme moznosti tychto systémov pri vyucbe na stred-
nych a vysokych Skolach, hlavne v oblasti grafiky a symbolickych vypoctov. UkdZeme tieZ
moznosti interaktivyty systému Sage, ktoré si velmi podobné analogickej funkcionalite
v programe Mathematica.

PREHLAD A VYUZITIE OS GIS A SLOBODNYCH
PRIESTOROVYCH DAT

KUBIK, Dominik, (SK)

Priestor a poloha determinujui ¢innosti cloveka od nepamiti. Aj preto sa ¢lovek od
zacCiatku snazil o ich pochopenie, zaznamendvanie a spracovanie. Vypoctovd technika vy-
sokou mierou prispela k automatizovanému a rychlemu spracovaniu priestorovych udajov
a tvorbe map. Uz v pociatkoch softvérového vyvoja vznikali viaceré aplikacie pre spraco-
vanie priestorovych grafickych tidajov, ktoré sa nadialej vyvijaji a zdokonaluji. Specificki
oblast’ spracovania priestorovych dat neobisli ani aktivity priaznivcov open source softvéru
a mnoZstvo jeho podporovatelov pracuje a rozvija viaceré kvalitné GIS aplikécie.

Najstarsou skupinou aplikécii pre spracovanie priestorovych tidajov st desktopové ap-
likdcie (silni GIS klienti). Vznikaji uz od &ias velkych sdlovych pocitacov. Rozsirenie
osobnych pocitacov, legendarny prikazovy riadok a nastup GUI pre OS eSte viac podporili
ich vyvoj.

Druhou skupinou nepriamo previazanou s desktop GIS aplikdciami si databdzové sys-
témy a ich rozsirenia na Specializované spracovanie priestorovych dat (spatial database).
S néstupom internetu vznikla potreba zdielat’ a publikovat priestorové tdaje a dynamické
mapy. Pre tieto potreby vznikaji internetové mapové servery. V ndviznosti na tieto aplikécie
definujeme aj dalSiu skupinu aplikécii, tzv. tenki GIS klienti, resp. prostriedky umoZziujice
ich vytvorenie (GIS frameworks). Poslednou podskupinou aplikécif, ktoru nie je mozné tGplne
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oddelit’ od predchadzajucich, st aplikdcie na pracu a spracovanie udajov z GNSS systémov
(GPS udajov).

Bezplatné a volne §iritelné priestorové ddaje predstavuji Specifickd skupinu dat. Nie
vietky su dostupné pod GNU/GPL a ich vyuzitie limitujd viaceré druhy licencii ako napr.
Creative Common licence. Vdaka nim je mozné ziskat pristup k tidajom o uli¢nych sietach,
k satelitnym snimkam, modelom terénu, ale aj metadatam.

Celkovy rozvoj a smerovanie OS GIS aplikdcii dozoruji viaceré organizicie, ktoré
prispievaju k tvorbe a usmeriiovaniu $tandardov s cielom jednoduchého a jednotného Sirenia
priestorovych dat.

SPRACOVANIE ZVUKU V SYSTEME GNU /Linux
LAJCIAK, Pavol, (SK)

Na zaciatku ukazky budi stru¢ne vysvetlené pojmy ako su zvuk, periéda, frekvencia
zvuku a jeho amplitida. Dalej budd vysvetlené pojmy ako su vzorkovanie, kvantovanie,
vzorkovacia frekvencia, periéda vzorkovania a rozliSenie (bitova hibka). TieZ bude pouka-
zané na rozdiel medzi anal6govym a Cislicovym zvukovym signdlom a jeho spracovanim.

Vysvetlené budi aj pojmy ako online (realtime) a offline (postprocessing) spracovanie
a destruktivne a nedeStruktivne spracovanie zvuku.

V ramci ukazky bude predvedena instalacia aplikacie Audacity pod systémom Windows
a GNU/Linux. Nésledne bude predstavena slovenskad lokalizdcia aplikacie a jej inStaldcia
pre systémy Windows a GNU/Linux. InStaldcia kniZnice Lame potrebnej na vytvéranie mp3
suborov.

Utastnici budd zoznameni s pracou so zdkladnymi néstrojmi, Gpravami, generovanim
zvukov, efektami ktoré mozu na zvuk aplikovat’ a moZznostami rozsirenia Audacity o dalSie
efekty (Nyquist, LADSPA a VST).

V zévere bude stru¢né pojednanie pojednanie o dalsich editoroch zvuku, distribiciach
urenych pre spracovanie multimédii, zvukovych systémoch ALSA a OSS a PULSE AUDIO
pouzivanych v systéme GNU /Linux a o otvorenych formdtoch speex, ogg vorbis, flac.

MAPTILER - MAPY HROU
MICHALEK, Juraj, (SK)

Kartografia a spracovanie mdp je pomerne starou vednou disciplinou. Digitdlne tech-
noldgie prindSaji nové moznosti spracovania a pristupu k mapam. Pri zobrazovani map sa
pouZivajui dva pristupy. Zobrazovanie vektorovych map, ktoré je velmi presné, avSak pri
zvacSovani je nutné neustéle prepocitavat rozne zoom levely (irovne priblizenia). Druhy typ
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zobrazovania je pomocou rastrovych obrazkov, ktory je bezne vyuzivany v aplikicidch ako
Google Maps.

Softvér Maptiler umoziiuje napocitat’ jednotlivé zoom levely velmi presne a prehladne.
TakZe z geograficky lokalizovaného obrizku, napriklad z naskenovanej mapy, je mozné vy-
tvorit’ digitdlnu mapu. Ttto mapu je potom moZné zobrazit' nad inymi mapami ako napriklad
GoogleMaps alebo OpenStreetMap. Softvér umoZiiuje export do formitu KML, ktory je
mozné zobrazit pomocou aplikdcie Google Earth ako 3D mapu. Domovska stranka projektu
Maptiler je http://www.maptiler.org,.

Ako vstup pre Maptiler sa daji pouZit' georeferencované obrazky tiff, pripadne aj
obycajny naskenovany obrazok, ktory je ale nutné pred samotnym vypoctom spravne geore-
ferencovat, tzn. umiestnit’ sprdvne do priestoru geografickych suradnic. Projekt Maptiler
je open source, napisany v programovacom jazyku Python. Na rasterizciu a rychle mate-
matické transfotmacie siradnic pouZziva kniZnicu Geospherical Data Abstraction Library —
GDAL. Maptiler funguje na operacnych systémoch Linux, Windows a Mac OS.

Pomocou programu Maptiler je moZné jednoducho a rychlo vytvorit’ adresar obsahujtici
vyrendrovand rastrovd mapu. Adresdr s vyrendrovanou mapu sta¢i umiestnit’ na server. Nie
je nutnd Ziadna serverova aplikdcia, ani Ziadna zlozita inStal4cia na serveri. Pri vypocte zoom
levelu mapy je mozné $pecifikovat, ktoré zoom levely pouzivatel pozaduje. Typicky sa pocita
level 3 az level 14. Pod level 14 mdZe byZ vypocet velmi ndro¢ny a moZe trvat’ viac nez
tyzdeil. Pre zrychlenie vypoctu autor aplikdcie Petr Pridal poskytuje paralelizovani verziu
renderovacieho mechanizmu, ktord dokdze zniZit' dobu vypoctu zo siedmich dni napriklad
na niekolko mélo hodin.

Maptiler je velmi uZito¢ny ndstroj na tvorbu map s podporou zoomovania. Je jednoduchy
na pouZzivanie a vdaka vypo¢tom pomocou GDAL je aj velmi rychly. PouZiva sa napriklad
pri digitalizacii starych mdp v kniZniciach v projekte Old Maps Online.

MIGRACIA NA OPEN SOURCE NASTROJE VO VYVOJI
KOMERCNYCH PRODUKTOV

STRAZOVEC, Peter, (SK)

Pri vyvoji rieSeni v oblasti IT je zdkladnou otdzkou volba spravnych platforiem na jed-
notlivych drovniach. Nezdvisle od konkrétneho rieSeného problému su tymito platformami
hardvér, operacny systém a kniZnice, ktoré st navrhnuté pre tvorbu a pouZitie vo findlnom
produkte.

Tieto platformy navzdjom tizko stvisia a vyber jednej z nich priamo ovplyvni moznosti
vyberu zvy$nych. Okrem vyberu z konkrétnych typov moznosti pre jednotlivé drovne plat-
foriem je velmi podstatna otdzka licencie a dostupnosti zdrojovych kédov. KniZznice a API
pre vyvoj, operacny systém alebo niekedy dokonca aj samotny hardvér — si dostupné od
roznych doddvatelov, s roznymi vlastnostami a so Specifickym licencovanim.
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Vlastnosti open source licencii a pridané hodnoty, ktoré produkty licencované tymto
sposobom prindsajd, maju velmi dblezité vyhody pre vyvojarov IT rieSeni, ktoré ich robia
neraz tou najlepSou volbou platformy pre findlny produkt.

Pracoval som na vyvoji viacerych produktov, kde vyber open source platformy vyrazne
ovplyvnil a vylepsil vyvoj, ¢i uZ to bolo rozhodnutie na zaciatku vyvoja, alebo migricia
pocas behu vyvoja s ti¢elom zlepSenia.

SLOBODNY A OTVORENY SOFTVER NA SKOLACH &
PREDSTAVENIE KONFERENCNEHO DVD

SRAMEK, Milog, (SK)

Zrejme najpritazlivejSou crtou slobodného a otvoreného softvéru (SOS) je to, Ze je
dostupny zdarma a pritom plne legdlne. Ked zvdzime dalSie Crty, ktorymi sd $irka vyberu
programov a moZnost' nasadenia od mininotebookov aZ po vykonné servery, vidime, Ze SOS
maé velki Sancu na uplatnenie v najroznejsich oblastiach, $koly a vyu¢ovanie nevynimajic.

V prispevku sa zameriame na viaceré témy. Uvedieme krétky pohlad do histérie, pri-
bliZime licen¢né podmienky, ktoré si pravnym zdkladom odli§nosti SOS od komeréného
softvéru a pribliZime oblasti jeho aplikacie. V druhej Casti sa zamyslime nad pri¢inami,
prec¢o SOS dnes na Skoldch nehré taku rolu, akd by podla nds hrat mohol a preco sa Sanca,
ktord SOS poskytuje, dostatocne nevyuZiva. V poslednej Casti poukdZeme na moZznosti,
ako tento stav zmenit, ¢i uz pouzivanim SOS pre OS Windows, ktory je dnes na Skolach
najrozsireneji, alebo pouzivanim OS GNU/Linux a jeho mnohych aplikécii.

V poslednej Casti predvedieme konferencné DVD, ktoré je okrem Standardného vybave-
nia konferenénymi prispevkami aj nosi¢om spustatelného operacného systému GNU/Linux
vo verziu Ubuntu 9.04, ktord sme pre potreby konferencie rozsirili o viaceré programy
pouZitelné na Skoldch. UkdZeme, ako z DVD spustit’ systém, ako ho bez inStaldcie preniest’
na USB klu¢ a napokon, ako ho plnohodnotne nainstalovat' na pocitac.

OpenSolaris - STRUCNY UVOD A POROVNANIE S GNU/LINUXOM
TELKA, Marcel, (SK)

Prezentacia zacina ivodom do projektu slobodného opera¢ného systému OpenSolaris,
dostupného na http://opensolaris.org/, jeho vznik, ucel a rézne distribicie Open-
Solarisu vychddzajice z tohoto projektu. Dolezita Cast prezenticie je venovana unikatnym
technoldgiam a inovaciam, ktoré OpenSolaris prinasa (napr. DTrace, ZFS, Time Slider,
virtualizdcia, IPS, NWAM, SMF, Distribution Constructor, atd’). Dalej sa dozvieme o naj-
novSom vydani OpenSolaris 2009.06 a ziskame prehlad o novinkdch dostupnych v tejto
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distribucii. Zavere¢nd Cast’ prezentdcia je venovand porovnaniu OpenSolarisu s GNU /Li-
nuxom z pohladu bezného pouZivatela, spravcu systému a vyvojira. Nebude chybat ani
prehlad moznosti vyuZitia projektu OpenSolaris vo vzdeldvani. Na prezentécii bude mozné
ziskat’ LiveCD s OpenSolaris 2009.06.

PREKLAD GNOME DO SLOVENCINY
TELKA, Marcel, (SK)

Prezenticia stru¢ne uvadza GNOME ako pracovné prostredie (desktop environment),
spomina histériu GNOME a jeho najbliz§iu budicnost. Dalej sa zameriava na vieobecny
popis fungovania Projektu prekladov GNOME (GNOME Translation Project) a jeho or-
ganizéciu. Postupne sd uvedené rdzne ndstroje, ktoré maji jednotlivé prekladatel'ské timy
k dispozicii (depozitar zdrojovych kédov, Prekliate 17i — Damned Lies, bugzilla, atd.). Na-
sleduje konkrétny popis fungovania slovenského prekladatel'ského timu a spdsob pouZitia
nielen vSeobecnych, ale aj Specifickych néstrojov v time. Na zdver si uvedené problémy,
s ktorymi sa slovensky prekladatel'sky tim v sic¢asnosti potyka, spolu s planmi do budiicnosti,
struénymi Statistikami a moZnostami vyuzitia projektu prekladu GNOME do slovenciny vo
vzdeldvani.

POUZITIE SYSTEMU DYNAMICKEJ GEOMETRIE C.a.R.
TULEJA, Slavomir, (SK)

Prostredia dynamickej geometrie s po¢itaové programy, ktoré pouzivatelovi umoZziuji
vytvarat geometrické konstrukcie a po vytvoreni nimi manipulovat’. Primarne ide o planimet-
rické konstrukcie. KonStrukcia sa zaéne vytvdrat' na zdklade niekolkych objektov, z ktorych
si potom zostrojené nové objekty ako sd priamky, kruznice alebo body. Po tom, ako sa
konStrukcia vytvori, moZno menit’ polohy pévodnych definujicich objektov a sledovat ako
sa meni konStrukcia.

V ukézke budi vysvetlené zaklady prace s programom C.a.R. na prikladoch vytvorenia
niekolkych jednoduchych planimetrickych a stereometrickych konstrukcii. Ukdzka bude
obsahovat aj vyuZitie programu C.a.R. na vytvdranie interaktivnych modelov pre fyziku.

Red Hat a Fedora - NOVINKY, VYVOJ
VOKAL, Radek, (CZ)

Novinky v distribuci Fedora 11 a planovani dalsi verze Red Hat Enterprise Linuxu.
Piehled novych projekti a vlastnosti, které ovlivni i dal$si Red Hat Enterprise Linux. Rozdil
mezi komunitni a enterprise distribuci. Jak se zapojit do vyvoje distribuce Fedora. Prehled
projektti v brnénském vyvojovém centru.
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