Lisp
Rodina jazykov vynajdena v roku 1959 Johnom McCarthym
Povodne pouzivany vedeckou komunitou na vyskum Al
Jazyk kde boli vynajdené zakladne veci v IT:

* Funcionalne programovanie, garbage collector, virtualny stroj,
DSL

 Read Eval Print Loop (alebo “shell” v Pythone)
Dnes su dominantné dve vetvy:

« Common Lisp (navrhnuty hlavne pre velké priemyselné
aplikacie)

 Scheme (navrhnuty pre vyuku s dérazom na minimalnost jazyka)
Obidva su pouzivané na rozlicne ucely:
e Vyskum, vyvoj, vyuka

« Systémove, end-user aplikacie a backendy sluzieb na
Internete



Common Lisp

* Nie je dogmaticky, integruje rozlicne styly programovania:

Proceduralny
Objektovy
Funkcionalny
Metaprogramovanie

Doménoveé Specifické jazyky (DSL)

 Ma vela implementacii, kazda s inymi vyhodami:

Komercéné: Allegro, LispWorks, Scieneer, CormanCL, MCL
OSS: SBCL, CMUCL, CLisp, ECL, GCL

* Prominentna OSS implementacia je SBCL.:

Production ready na vsetkych platformach (Windows menej)
Generuje rychly kod, Casto porovnatelny s C
KluCovi vyvojari su sponzorovani komercnymi firmami

Novy release kazdy mesiac



Common Lisp
Myty a povery:

* Lisp je pomaly:
« Bola pravda desiatky rokov spat

* Vela technik kompilacie a optimalizacie kodu bolo
vynajdenych pre rieSenie pomalosti Lispu na historickych
strojoch

e Lisp je velky:

« Bola pravda desiatky rokov spat ked 1 MB bol obrovské
mnozstvo dat

 Dnes ma SBCL (32-bit verzia) menej ako 30 MB a obsahuje:
« Kvalitny kompilator do rychleho nativheho kodu
 Virtualny stroj (runtime)
e Cely Common Lisp standard (vyse 1000 funkcii a makier)

* Vela rozsireni (nativny multithreading, interface s C, ...)



Common Lisp
 Myty a povery:

« Lisp nikto nepouziva:
* Nebola pravda nikdy

. Zivotaschopnost firiem poskytujicich Common Lisp nastroje
je toho db6kaz

* Firmy Castokrat:

* Pouzivanie Lispu nezmienuju — je to ich “secret weapon”
a vyhoda pred konkurenciou

 Pouzivaju Lisp na rapidne vytvorenie prototypu ktory je
potom prepisany do inych jazykov

 Pouzivaju Lisp a je to o nich zname:
www.pchristensen.com/blog/lisp-companies

» Neexistuju kniznice:

* 10 rokov spat existovalo vela vedeckych kniznic ale malo
Kniznic na aplikacny vyvoj

* Dnes existuje vela kvalitnych kniznic


http://www.pchristensen.com/blog/lisp-companies

Common Lisp
* |dealny nastroj na tieto problemy:

* \Vyvoj podla vagne/nepresne definovanych poziadaviek
* \Vyvoj podla poziadaviek ktoré sa Casto menia

« Nacatie tazkeho problému implementovanim jeho Casti iterativne
— zospodu (opak “vodopad” metody)

* Vyvoj velkych a komplexnych aplikacii
 Preco je to tak?

e Jazyk rusi hranicu medzi kompilaciou a behom programu — je
normalne za behu aplikacie kompilovat vygenerovany kod a
poCas kompilacie volat lubovolné funkcie a externé programy

« Jazyk je velmi “plasticky” - je jednoduché aj velku aplikaciu
“rearchitektovat” (Uplne prestavit) v kratkom Case

« Jazyk nekladie ziadne byrokraticke prekazky do prace
programatora (zapuzdrenie, private/public, ....)



Common Lisp

PrecCo je to tak?:

Jazyk nevnucuje programatorovi konkrétnu metodiku ako riesit
problém

VsSetko Co je zadefinovaneé je mozné vzdy (aj poCas behu
aplikacie) zobrazit, zmenit, zrusit

REPL (shell) je velmi mocny interaktivny nastroj a vzdy pristupny

Moznost ulozit' celkovy stav “sveta” ako obraz na disku a jeho
nahratie a pokracovanie od miesta ulozenia

Jazyk kombinuje 2 veci kazdu z iného sveta:

e 1. rychlost vysledného kédu (bez upisanosti a byrokracie) z
C

e 2. dynamickost vyvoja (bez pomalosti vysledneho programu
z Pythonu/Ruby)



Common Lisp
PreCo vypada ako vypada — alebo preco je tam tolko (((()))):

 Program a data su reprezentované rovnakou notaciou

* Absentujuca syntax a program a data pisané jednotnou formou
umoznuju jednoduchu manipulaciu programov Lispom
samotnym:

 Umoznuje pracovat na META urovni (metaprogramovanie):
* Programovanie ktorého vysledok je dalSi (iny) program:

« V praxi to znamena naprogramovanie funkcie ktora
ako vysledok vrati program ako data, tento program
je potom mozno dalej skompilovat ako bezny kod
napisany programatorom

* V Lispe bezna prax, a velmi mocny nastroj
 Umoznuje vytvaranie DSL uz vyse 40 rokov

* Umoznuje rozsirit jazyk o nove vilastnosti ktore by
normalne museli byt naprogramované tvorcom
jazyka alebo kompilatora (lazy evaluation,
perzistencia objektov, unifikacia ako v prologu, ...)



Common Lisp
e Zaujimavé OSS projekty:

* Movitz — Common Lisp priamo na hardware, OS v Lispe
e Climacs — Emacs klon

 Maxima — matematicky software

e Stumpwm — X Window manager
 Hunchentoot — web server

* \Weblocks — web framework

« ACL2 - theorem prover

« PWGL - vizualny jazyk na kompoziciu hudby

* Acclaim — prezentacny software

» Cells — reaktivhe programovanie

e Cl-ppcre —regularne vyrazy (rychlejsie ako v C)

e CLPython — Python implementovany v Lispe



Common Lisp
e Zaujimavé OSS projekty:

« CXML — XML procesor s XSLT a XPATH
 Drakma — web klient

« Elephant — perzistentna objektova databaza
« Jnil — preklad Javy do Lispu

« Parenscript — Lisp syntax nad Javascriptom
e Spray — raytracer

e Gsharp — interaktivny zapis nét

* Fucc — univerzalny parser generator

e Cl-xmpp — jabber protokol

« Linj— Lisp jazyk prekladany do Javy

 Mnoho dalSich tu: www.common-lisp.net, www.cliki.net,
www.cl-user.net


http://www.common-lisp.net/
http://www.cliki.net/
http://www.cl-user.net/

Common Lisp
Komunita:

 \Vekovo velmi rozmanita — od 15 do 80 rokov

e Zdruzuje sa na news://comp.lang.lisp, www.lispforum.com, a na
irc.freenode.net #lisp

Novinky o svete Lispu:
« http://planet.lisp.org
« http://planet.sbcl.org
e http://www.reddit.com/r/lisp


http://www.lispforum.com/
http://planet.lisp.org/
http://planet.sbcl.org/
http://www.reddit.com/r/lisp

Happy hacking!! ;-)

 Moje veci v Lispe:

e Www.neuroarena.com - realtime stratégia vo web browseri
(backend v Lisp/SBCL, frontend Flash, management server
Erlang) (nie OSS zatial)

e http://common-lisp.net/project/patg - (OSS) graph rewriting
engine

« http://github.com/ks/X.LET-STAR - (OSS) rozSiritelny “binder” -
utilitka pre vyvojarov

 Dalsie OSS veci ¢akajuce na vylestenie...

karol.skocik@gmail.com


http://www.neuroarena.com/
http://common-lisp.net/project/patg
http://github.com/ks/X.LET-STAR

	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11

