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GRAFICKY SOFTWARE VE VYUCE A PRO VYUKU
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Abstrakt. Otevieny software v oblasti poc¢itacové grafiky nachdzi vyuZiti i ve vyuce na
vysoké skole, a to jak pfimo pfi vyucovani, tak i pro pfipravu studijnich materidld. V prak-
tickych cvicenich téch predméti, kde se vyuZziva pocitacova grafika, se studenti seznamuji
s riznymi grafickymi programy, mj. GIMP a Inkscape. Tyto néstroje jsou rovnéz vyuZi-
vény i pro piipravu vyukovych materidli. Zde se ale navic objevuje potfeba animovanych
prvkd, které jsou vhodnym dopliikem zejména pfi piipraveé e-learningovych materialt. Jed-
nou z oblasti, kde 1ze tyto animace vyuZit pro velmi ndzorné vysvétleni problematiky, je
naptiklad programovani, kde animace pomohou studentiim 1épe se orientovat v obvyklych
postupech feSeni. Tento piispévek se tedy zabyva vyuZitim otevienych rastrovych i vekto-
rovych grafickych programi, v€etné animacnich programu, pro vyuku a piipravu studijnich
materidld.

1 Uvod

Jednim z dileZitych bodu rozhodovani pfi piipravé projektu (kterym miZe byt pro nase
ucely i vyuka nebo tvorba vyukovych materidll) je volba pouzivaného softwaru. Je tfeba
zohlednit icel softwaru, poZadavky na néj kladené a jeho funkcnost, znalosti uzivateld a dalsi.
Pfedevs$im je vSak tfeba zajistit fungujici tymovou spoluprici a vzit v dvahu platformu
softwaru, miru kompatibility programl (nebo vice verzi jednoho programu), pouZivané
souborové formdty. Dulezitym faktorem je i cena. Zatimco podnik miZe zvolit jednotné
(a tfeba 1 komercni) feSeni, v prostfedi Skoly se otevird prostor pro diskuzi nad pouZitim
otevieného softwaru.
Skoly, resp. vyudujici nebo ICT koordinatofi, by méli vzit v tivahu nésledujici faktory:

N e

nulovd cena je Vsak nepiekonatelna. Nejen pro studenty je ddleZitd i moznost p0r1d1t
si software legdlné v nékolika kopiich soucasné.
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e Kompatibilita. Komercéni programy se neziidka vyznacuji nekompatibilitou verzi
svych programt, je nutné pofizovat stile nové verze. U otevienych programii takové
riziko nepozorujeme.

e Platforma. Jak studenti, tak ucitelé mohou pouZivat velmi rozdilné operacni systémy.
Pfesto je nutné, aby bylo mozné vysledky tymové prace (napt. studentské seminarni
prace, e-learningové opory) bez problémi sdilet. To se opét snaze podafi s otevienym
multiplatformnim softwarem.

e Podpora souborovych formatt. Lze pfedpokladat, Ze otevieny software bude pouZivat
standardni souborové formaty, jejichZ sdileni a zpracovani je pro uZivatele (organi-
zacn€) jednodussi. U komercniho softwaru byva vyuZzivan vlastni (uzavieny) format,
ktery je v jinych aplikacich podporovéan obvykle jen ¢asteéné nebo vibec.

o Ucel. Pfi pouziti ve vyuce je software ¢asto pouZivan pro ukazky, predstaveni principd,
pro sezndmeni se s novou problematikou. Cilem neni profesiondlni prace, vyuZiti v§ech
detailnich mozZnosti a precizni ovladani konkrétni verze programu. Pro vyukové icely
je otevieny software obvykle zcela postacujici a ma-li komeréni software sviij otevieny
ekvivalent, je moZzné jej velmi dobie vyuZzit.

Jednou z oblasti, kterd byva naplni vyuky na Skoldch riiznych stupnd a zaméfeni, je
pocitaCovd grafika (vektorova a rastrovéd, popf. animace). Tento pfispévek se tedy zabyva
moznostmi pouZiti otevieného grafického softwaru ve vyuce a pro vyuku.

2 Graficky software

Vyuka pocitacové grafiky je velmi rozsifend a na mnoha typech vysokych kol byva po-
vinnou, nebo alespoii volitelnou soucdsti vyuky. Zarovei jsou grafické programy vyuZzivany
tvirci elektronickych studijnich materiald, a to napfi¢ vSemi obory. Pocitacova grafika ma
proto své nezastupitelné misto a zbyva rozhodnuti o volbé programii.

Ackoli mnohé divody hovofi pro vyuziti otevieného softwaru [5] a fadu otevienych
programi vyuZitelnych ve vyuce l1ze provozovat pod OS Linux i Windows [7], pouZiva se
1 ve Skolnim prostfedi komer¢ni software. Nasledujici tabulky proto nabizeji stru¢né srovndni
nékolika parametrd pro vektorové a pro rastrové programy. Vybér parametrd byl proveden
s ohledem na pfedpoklddané vyuZiti, tj. pro prici ve vyuce a pro piipravu vyukovych
materidli. Proto je nejvétsi pozornost vénovana podporovanym souborovym formatim,
diky nimz je umoZnéna spoluprace uzivateld i na riznych platformach.

V piipadé vektorovych programi byly porovnavany oteviené programy Inkscape [6],
OpenOffice.org Draw [3] a komer¢ni program Corel DRAW [1].

Inkscape byl vybran kvili své oblib& nejen ve vyuce (program se stava jakymsi vyuko-
vym standardem). Jeho zna¢nou vyhodou je pouZivéani standardniho formatu SVG. Program
poskytuje rozsahlé moznosti, které 1ze vyjadrit v fadé souborovych formatd.



Petra Talandova: Graficky software ve vyuce a pro vyuku 187

Tabulka 1: Srovnani vybranych vlastnosti vektorovych grafickych programii

Vlastnost Inkscape | OO Draw | Corel Draw
Licence GPL LGPL komerc¢ni
Cena v¢. DPH 0 K¢ 0 K¢ 12 159 K¢
Operacni systémy

Linux ano ano ne
Windows ano ano ano
Mac OS X ano ano ne
Vlastni format (SVG) ODG CDR
Vybrané vstupni forméaty (v¢. importu)

SVG ano ne ano
PDF ano ne ano
PS, EPS ne ano ano
CDR ano ne ano
DXF ano ano ano
JPG ano ano ano
PNG ano ano ano
GIF ano ano ano
PSD ne ano ano

Vybrané vystupni formaty (v€. exportu)

SVG ano ano ano
PDF ano ano ne

EPS ano ano ano
TEX ano ne ne

ODG ano ano ne

CDR ne ne ano
DXF ne ne ano
JPG ne ano ano
PNG ano ano ano
GIF ne ano ano
PSD ne ne ano

Podstatné jednodussi, ale pro vyuku vyuZitelnou alternativou je program OpenOffice.org
Draw. Jeho vyhodou je integrace do kancelafského baliku a tedy moZnost mit vzdy piistup
ke kreslicimu programu. Podpora riznorodych formati je v tomto piipadé mensi.

Jako zéastupce komer¢nich programi byl zvolen CoreIDRAW. Aplikace vynika propra-
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covanymi moznostmi ovladani a pouZiti i cenou.E]Komeréni verze pak s sebou nese vSechny
nevyhody popsané v tvodu.

Tabulka 2: Srovnani vybranych vlastnosti rastrovych grafickych programi

Vlastnost GIMP Corel PhotoPaint
Licence GNU GPL komerc¢ni
Cena v¢. DPH 0 K¢ 12 159 K¢
Operacni systémy

Linux ano ne
Windows ano ano

Mac ano ne

Vlastni format XCF CPT

Vybrané vstupni forméty (v¢. importu)

JPG ano ano
PNG ano ano
GIF ano ano
PSD ano ano
SVG ano ne
PDF ano ne
PS, EPS ano ano
CDR ne ano
Vybrané vystupni formaty (v¢. exportu)

JPG ano ano
PNG ano ano
GIF ano ano
PSD ano ano
PS, EPS ano ano

V piipadé rastrovych programii byl porovnavan otevieny program GIMP [4] s komer¢nim
programem Corel Photopaint [1].

GIMP je v rastrové grafice, podobné jako Inkscape ve vektorové grafice, velmi obliben
nejen ve vyuce, ale i pro jiné pouziti. Nabizi rozsdhlé moZnosti a pro tcely spoluprice je
vybaven fadou vstupnich a vystupnich formati. Komeréni alternativou je program Corel
Photopaint, ktery je také soucdsti baliku programi.

Vhodnou dvojici pro vyuku pocitacové grafiky mtize byt (a v mnoha pripadech je)
prave sada CorelDRAW Graphics Suite. Programy v ni obsaZené nabizeji rozsahlé moznosti

1Jde o cenu za celou novou sadu CorelDRAW Graphics Suite X5 u prodejce svetsoftware.cz ze dne 8. 6. 2010.
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vyuzitelné na profesiondlni urovni a diky mnozstvi podporovanych souborovych formatt by
snad bylo moZné ocekévat snadnou spoluprici s jinymi programy.

Otevienou alternativou je kombinace Inkscape + GIMP. Tato ,,sada* nabizi srovnatelné
moznosti a také umoZziiuje otevirat a uchovavat data v riznych formatech. To pii tymové praci
znamend vétsi flexibilitu a lep$i moZnosti spoluprice. Nezanedbatelnou vyhodou je ov§em
i multiplatformnost a typ licence. Cena tohoto ,,baliku® je nulové a pii ndkupu softwaru tak
Ize usetfit aZ nékolik tisic korun.

Dalsim rysem, ktery obé skupiny programii rozdéluje, je uZivatelské rozhrani a zptisob
ovladani. Zatimco programy spolecnosti Corel pouzivaji jediné okno s pracovni plochou
a panely néstroji, GIMP a Inkscape se vyznacuji uspofddanim sloZzenym z pracovniho okna
a samostatné umisténych panelt néstroji. Diilezité vSak je, Ze spolupracujici programy jsou
si z hlediska ovladani podobné a nabizeji dostatek moZnosti pro vyménu dat.

Zuvedeného vyplyvd, Ze pfi rozhodovani o pouZiti softwaru je moZné zvolit ob€ varianty,
limitujici v tomto piipadé vSak ziejme budou finanéni prostfedky.

3 Graficky software a vysokoskolska vyuka

Vyuziti grafického softwaru ve vyuce bude uvedeno na piikladu studijnich programu akre-
ditovanych na Provozné ekonomické fakulty Mendelovy univerzity v Brné. Ekonomicka
fakulta nabizi studijni programy Ekonomika a management, Hospodéi'ska politika a sprava,
Ekonomicka informatika a InZenyrskd informatika. Zadny z téchto studijnich programt
nen{ primarné zaméfen na grafiku, graficky design, ndvrhy, projektovani nebo konstruovant,
presto mé pocitacova grafika ve vyuce své misto.

Studenti vSech oboril studijnich programti Ekonomika a management a Hospodarska
politika a sprava (celkem cca 650 studentti ro¢né) absolvuji povinny pfedmét Informatika
pro ekonomy I, ktery je vénovan prezentaci informaci. Jeho soucastf je i tivod do principi
pocitacové grafiky (vektorové i rastrové). Pro vyuku se vétSinou pouziva dvojice programi
CorelDRAW a Corel PhotoPaint, které jsou na u¢ebnéch nainstalovany. Vzhledem k poctu
studentd a organizaci vyuky je tento software nainstalovan v péti uéebnach, v rtznych
verzich a s pfileZitostnymi funkénimi problémy. Také obnova licenci je finanéné ndro¢né;
v souvislosti s budovanim nové velkokapacitni pocitacové ucebny to znamend znaény rust
vydajt za softwarové licence.

Na tento pfedmét navazuje volitelny kurz Moderni pocitacové aplikace, kde je kromé
jinych témat vénovan prostor rozsifeni znalosti z pocitacové grafiky. Vzhledem k odlisnému
charakteru pfedmétu zde nachazi vétsi vyuZiti otevieny software, tedy Inkscape pro vektoro-
vou grafiku a GIMP pro rastrovou grafiku a animace. Studenti tedy pracuji s jinymi programy
nez v predmétu Informatika pro ekonomy I. Diky znalosti principt pocitacové grafiky (ni-
koli ovladani konkrétniho komer¢niho softwaru) to vSak nedéld problémy a studenti si na
otevieny software rychle zvykaji.

Studenti vSech oborG mohou studovat predmét Pocitacovd grafika, ktery je zaméfen na
podrobnéjsi prici s rastrovou i vektorovou grafikou a na zdklady 3D modelovéni. Také zde se
pouziva mj. sada programi firmy Corel, ackoli i vyuZiti otevieného softwaru by pfichazelo
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v tdvahu. Déle si studenti v rdmci studijnich specializaci mohou zvolit smér zaméfeny na
pocitaCovou grafiku, jehoz soucésti jsou i predméty Digitdlni fotografie nebo Animace a geo-
prostor. Tyto specializované pfedméty vsak vyzaduji i specializované (komer¢ni) vybaveni.

Graficky software se dale okrajoveé vyuZivd i v ostatnich predmétech (napf. Zpracovani
dat pro manaZery) a pfi zpracovani seminarnich praci nebo tvorbé dokumentace. Rozhodnuti
o vybéru softwaru je ponechdno na studentech, byvaji vyuzivany oteviené i komer¢ni pro-
gramy. (Bylo pozoroviano, Ze uZivatelé MS Windows si Castéji vybiraji komer¢ni programy,
1 kdyZ je k dispozici jejich oteviend alternativa.)

4 Graficky software pro e-learning

Nedilnou souc¢dsti moderni vyuky jsou i elektronické studijni opory (e-opory), jejichZ Cas-
tymi prvky jsou obrazky, kresby a animace. Piikladem miizZe byt nové vytvafena e-opora
pro predmét Programovaci techniky, ktery je vyucovén jako povinny pro studenty programi
Ekonomickd informatika a InZenyrsk4 informatika na PEF Mendelovy univerzity v Brné.
Programovaci techniky navazuji na zdkladni kurz Algoritmizace, pfedpokldda se tedy, Ze
studenti majif zdkladni znalosti programovani, na kterych je mozno déle stavét. Hlavni (a pro
studenty velmi slozitd) ¢ast pfedmétu je vénovana dynamickym datovym strukturdm a jejich
zpracovani. To se odrdzi i ve struktufe e-opory, kterd je vénovana piedev§im dynamic-
kym datovym strukturdm a vypliiuje prazdné misto mezi ostatnimi dostupnymi studijnimi
materidly.

Vysvétleni této problematiky vyZaduje zna¢né mnozZstvi obrazkd a — pro snazsi pochopeni
— také animaci, které vizualizuji prib€h algoritmu a upozorfiuji na didleZitd mista feSeni.
Vizualizace (a nejen u algoritmi) se pfi e-learningu vyuzivd pomérné Casto, jak dokladaji
bakalarské a diplomové prace zpracovavané na toto téma (napr. [2, 8]). Velmi Casto je pro
pfipravu animovanych materidli pouZzit program Flash, ktery se stal ,,de facto standardem®
pro pouziti animaci na webu. Téchto animaci vznika velké mnozZstvi a na rtizna témata.

Zpracovavany projekt zaméfeny na e-opory pro predmét Programovaci techniky se
vyda jinou cestou. Soucdsti e-opory budou nejen obecnd vysvétleni, ale také komentované
a ilustrované priklady s postupem a feSenim a ddle piiklady k samostatnému procvicend,
opét s feSenim. Dukladné zpracovani ptikladt vyZzaduje, aby pfiklad obsahoval nejen text,
ale také obrazky nebo animace ,,na miru®.

Predevsim diky pozadavkiim na sdileni a pfenositelnost byly pro tvorbu grafickych prvki
e-opor vybrany oteviené programy. Sem patii jiz zmitiované aplikace Inkscape a GIMP, pro
animace (byt jednoduché) prichézi v ivahu vektorova animace (napf. program Synfig) nebo
trojrozmérna animace (Blender). S vyuzitim téchto programi bude mozné vytvofit animaci
pfimo ke konkrétnimu piikladu, podle potieby. Elektronické studijni opory pro predmét
Programovaci techniky budou dostupné v e-learningovém subsystému Univerzitniho infor-
macniho systému pies webové rozhrani. Dalsi vyhodou proto je uplatnéni standardizovanych
souborovych formati, které je mozné pouZit pfimo v prohliZeci.
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5 Zavér

Prispévek se zabyval moznostmi vyuziti programi pro praci s po¢itatovou grafikou ve vyuce
i pfi pripravé studijnich materidlli. Ze zkusSenosti s vyukou vyplyva, Ze pfechod na otevieny
software by byl jist€ mozny, alespon v zakladnich kurzech zamétfenych na grafiku. Prozatim
se vsak stdle vyuzivd komercni software, ktery spliiuje i ndrocné poZadavky na vlastnosti
grafickych aplikaci. Dalsim aspektem je pfiprava studijnich materidli a vysvétlujicich pfi-
kladq, které vyZaduji nové vytvoreni obrazkd a animaci. Zde je jevi jako vhodnéjsi pouziti
otevienych aplikaci, které nabizeji mnohé vyhody a vytvofeni stejné kvalitnich vysledki.
Postupny vyvoj by mohl sméfovat k uplatnéni ,,dudlniho pfistupu®. Studenti by méli moz-
nost sezndmit se jak s profesiondlnim (ale komerénim) vybavenim, se kterym mimo $kolu
obvykle neprijdou do kontaktu, tak také s otevienym a stejné kvalitnim softwarem. Jako
studenti ekonomické fakulty pak mohou posoudit, které feseni je vyhodné&;jsi.

Podékovani

Piispévek vnikl s podporou grantové agentury FRVS v ramci feSeni projektu 1719/2010/F1/d
» T vorba e-learningovych opor pro predmét Programovaci techniky“.
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