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Flash

multiplatformova technoloégia

webaplikacie, reklamné bannery

rastrova/vektorova grafika

animacie

streaming videa/zvuku

ovladanie videa/zvuku

Actionscript 3.0
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Actionscript 3.0

« skriptovaci jazyk
« ECMAScript

 rozsiahle ovladanie

* rastrové/vektorové obrazky
« animacie/video/zvuk

» streaming

e sprava suborov/xml

« komunikacia so serverom

« vyvojové prostredia: Adobe Flash, FlashDevelop
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3D v pocitacovej grafike

3 rozmery
 transformacie

« textury
 svetlo/tiene
« shader

 Flash - externé kniznice
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porovnavanie kniznic

« kniznice
- Away3D

 Papervision3D
« Sandy3D

» spolocné znaky
e sprava primitiv
3D text
 shadere: phong, goraud, cell, enviroment

* porovnavanie
« kvalitativne - pocet technik, kvalita vykreslenia

« kvantitativne - testovanie vykreslovania

« www.divan.tym.cz/flash/
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l. - jednoducha farebna sceéna
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Il. - textdra

Priemerny¢as renderovania [ms]
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I1l. - phong shader
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140,00

120,00
100,00
80,00
60,00 W Priemerny c.as
renderovania [ms]
40,00
20,00 I
0,00 . . .

Away3D Papervision3D Sandy3D

Ivan Kolesar 2010



3D v technoldgii Flash pomocou open source kniznic

IV. rychlost renderovania

« pocet trojuholnikov

e animovana scéna

« automaticke pridavanie
objektov
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prehl'ad technik

Tabulka prehladu technologii jednotlivych kniZnic

Away3D | Papervision3D | Sandy3D

Kamerovy system

Geometrické primitiva
3D text

Materialy a shadere v
Svetld a tiene v v v
Animacie v v v

spracovanie udalosti | NN R S

aDsMax, aDsMax, aDsMax,
Blender Blender Blender

Podpora 3d aplikacii

MAX,

DAE, KMZ,| KMZ, MAX, ASE '

Podpora 3d formatov |OBJ, MD2,| ASE. DAE, DAEE
ASE, MAX MD?2 °

! MD2
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zaver

- Away3D

+ vel'ké mnozstvo pokrocilych technik
- pomalsie vykreslovanie

 Papervision3D

+ rychle vykreslenie
- mensie mnozstvo pokrocilych technik

« Sandy3D
+ rychle vykreslenie
+ prepojenie s wow fyzikalnym enginom
- iba zakladne techniky 3D
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uk

YA 4

aZ

ky - animacia
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ukazky - displacement mapa
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ukazky - casticovy systém
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Dakujem za pozornost
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