


  

Použitá metodika

Jan Pytel. NOP. 



  

Oblasti obvykle pokryté GIS

● Sběr geodat a jejich úprava.
● Ukládání geodat a jejich distribuce.
● Analýza geodat.
● Vizualizace geodat: Desktop, WWW, Tisk.
● Popis geodat, správa metadat.
● Transformace: souřadnice, formáty.



Sběr geodat a jejich úprava

● OpenJUMP, GRASS GIS, QGIS, uDIG, gvSIG.
● Základní funkce pokryty.

 Georektifikace podkladu.
 Vektorizace.
 ...

● Problémy.
 Rychlost při větším množství dat.
 Chybí pokročilé funkce pro vektorizaci (např. 

sledování říčního toku).



GRASS GIS Georectification



OpenJUMP Editace geometrie



Ukládání geodat a jejich 
distribuce
● PostGIS, Deegree, GeoServer, UMN 

MapServer, TileCache.
● Základní funkce pokryty

 Simple features for SQL + další funkce, WMS, WCS, 
WFS, WFS-T.

● Problémy
 Chybí podpora správy rozsáhlých rastrových dat.
 Chybí možnosti definice prostorových. 

(topologických) omezení (pravidel) nad daty v 
PostGIS.

 Nekompatibilita u WFS.



PostGIS – geometrie v tabulce



Analýza geodat

● GRASS GIS, OpenJUMP, PostGIS, QGIS.
● Základní funkce pokryty.

 DPZ, síťové, okolí, terénu, atributové.

● Problémy.
 GRASS GIS je pro běžného uživatele příliš 

komplikovaný.
 Ostatní nástroje nemají potřebnou plnou funcionalitu.
 QGIS + GRASS GIS – možné vhodné řešení.



GRASS: Síťové analýzy



OpenJUMP: Obálka



Vizualizace geodat: Desktop, 
WWW, Tisk

● QGIS, OpenJUMP, gvSIG, Thuban, 
OpenLayers.

● Základní funkce pokryty.
 Barvy, Klasifikace, SLD.
 Tisk, Layouting.
 Vizualizace v prosředí WWW.



OpenJUMP: Klasifikace



Vizualizace geodat: Desktop, 
WWW, Tisk

● Problémy.
 Velké množství geodat.
 Problémy s tvorbou map.

 Kartodiagramy a další vícerozměrné kartografické metody.
 Martina Mertenová  - BP na VŠB-TUO.
 Ondřej Pavlas  - BP na VŠB-TUO.

 3D vizualizace.
 NVIZ už dnes uživatelsky nedostačuje.
 Blender má jiný účel, ale je možné o něm uvažovat.
 Další nástroje nebyly testovány (např. OSSIM).



gvSIG: Layouting



GRASS: PieChart



WWW: OpenLayers



Popis geodat, správa metadat

● CatMDEdit, GeoNetwork Open Source, gvSIG, 
Deegree.

● Podpora ISO, OGC implementována.
● Problémy.

 Nekompatibilita klientů a serverů – problém složitosti 
CSW.

 Využití pro firmy vyžaduje další zásahy do aplikací.
 Malá podpora u desktop klientů.



GeoNetwork Open Source



Transformace: souřadnice, 
formáty

● OGR, GDAL, PROJ, QGIS, uDIG, PostGIS, 
GRASS GIS.

● Podpora řady referenčních systémů, možnost 
definovat uživatelské, podpora řady obvyklých 
formátů

● Problémy
 Špatná podpora pro DWG a DGN
 Žádná nebo chybná podpora S-JTSK – 

nejdnoznačnosti (zejména u Java-based aplikací)



PostGIS:
transformace souřadnic

CREATE TABLE silnice_cr 

AS SELECT Transform(the_geom, 102067), * 

FROM silnice_eu WHERE the_geom && 
Transform((SELECT the_geom FROM staty 
WHERE cntry_name='Czech Republic'), 
(SELECT srid FROM geometry_colums 
WHERE f_table_name='silnice_eu'))



OGR:
transformace formátů



Podpůrné nástroje

● GNU/Linux.
● Apache HTTP.
● Tomcat.
● Axis.
● Mozilla.
● Inkscape.
● Open Office.
● ...



Obecný problém

● Neexistuje společná platforma pro pokrytí 
alespoň 95% úloh v GIS.

● Nutná orientace v několika zcela odlišných 
prostředích.



PostGIS + GeoServer + uDIG

● Pokrývá značnou část funkcionality.
● Chybí správa metadat, pokročilé analytické 

funkce a jsou problémy s rychlostí běhu nástroje 
uDIG, tiskem a konverzí dat.

● Dobrá podpora WFS-T.



PostGIS + UMNMapServer +
QGIS + GRASS GIS

● Pokrývá téměř celou funkcionalitu.
● Chybí správa metadat a jsou problémy s většími 

sady dat v QGIS a s tiskem.



Další různé sestavy

● OpenJUMP + UMN MapServer + PostGIS.
● gvSIG + GeoServer + PostGIS + GeoNetwork 

Open Source.
● QGIS + PostGIS + GeoServer + GRASS GIS.
● ...



Prognóza vývoje

● Do pěti let vnizkne ucelená platforma pro 
budování GIS s využitím open source.

● Jádrem bude PostGIS, GeoServer a uDIG.
● Pro PostGIS bude doplněna správa a analýza 

rastrových dat postavená na modulech GRASS 
GIS.

● V uDIG přibyde správa metadat s přímým 
napojením na GeoNetwork Open Source pro 
jejich distribuci.

● Podpora DGN a DWG bude stále špatná.



  

Poděkování

● Vývojářům open source.
● Firmám co open source podporují.
● Organizacím, které uvolnili svá geodata.
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Použité zdroje

● http://linux.softpedia.com/progScreenshots/Ope
nLayers-Screenshot-37917.html

● Jiří Nováček (MU Brno) 
http://gis.vsb.cz/geonetwork/

● http://lsi.iiit.ac.in/osgeoin/sites/default/files/Ope
nJUMP1.0.1_Tutorial_englishBeta.pdf

● http://grass.itc.it/grass63/screenshots/images/gr
ass63_georect2.png

● http://kokos.vsb.cz/wiki



  

Použité zdroje

● http://grass.itc.it/
● http://www.gvsig.org/web/
● http://mapserver.org/
● http://postgis.org/
● http://udig.refractions.net/
● http://www.openjump.org/
● http://geonetwork-opensource.org/
● http://www.gdal.org/ogr/



  

Použité zdroje

● http://tilecache.org/
● http://openlayers.org/
● http://geoinformatics.fsv.cvut.cz/gwiki/NOP
● http://geoserver.org/display/GEOS/Welcome
● http://www.gdal.org/
● http://thuban.intevation.org/
● http://www.deegree.org/
● http://catmdedit.sourceforge.net/


