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Na pocitacich ve vetsiné Skol a domacich pocitacich vyuzivanych détmi najdeme veétsinou Windows. V tomto clanku se
zamy$lime nad tim, zda by v nékterych pripadech nebylo lepsi misto Windows pouzivat Linux. Je vSeobecné znamo, Ze po
financni strance Linux vitézi, ale porad se objevuji argumenty poukazujici na sloZitost Linuxu, nedostatek vyukovych prog-
ramiui a her, a také odlisnost od ,, majoritniho “ operacniho systému. V textu se budeme zabyvat vztahem déti k Linuxu, volbou
vhodné distribuce Linuxu a grafického prostredi, problematikou spravy zamérenou na Skolstvi a predevsim nabidkou vyuko-

vych programii a didaktickych her pro tento operacni systém.
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1. UVOD

V soucasné dob¢é se déti dostavaji do kontaktu
s po¢itatem velmi brzy, at uz doma, ukamarada
nebo ve Skole. Tento fakt nelze moc ovliviiovat,
souvisi sdobou, ve které déti  vyrlstaji,
a s pozadavky, které jsou na n¢ kladeny ve vysSim
veéku. Rodice aucitelé vSak maji moznost ovlivnit
alespon to, k ¢emu ma dité na pocitaci pristup.

Ucelem je zajistit, aby programy na poéitaéi ne-
mély negativni vliv na vyvoj ditéte, ba naopak mély
vliv pozitivni. Dit¢ se potfebuje naucit orientovat
v opera¢nim systému, aby zvladalo zakladni tkony
souvisejici s pouzivdnim pocitace (tiebaze s témito
kompetencemi neni tfeba spéchat), ataké privita
vhodné vyukové programy a didaktické hry, od véci
nejsou bézné pomicky jako je kalkulacka nebo tex-
tovy a graficky editor, starSi déti vyzaduji Internet.

V ¢lanku vychazim ze svych zkuSenosti pii vyu-
ce informatiky na zakladni, stfedni i vysoké skole.

2. LINUX A DETI

Déti maji oproti dospélym obrovskou vyhodu
v prizpasobivosti. Dospéli v mnoha piipadech ptis-
tupuji k pocitaci nejdiiv s jistymi obavami, které je
pon¢kud svazuji v experimentech (,,co kdybych néco
pokazil), pozdé€ji s urcitou rutinou, jsou radéji, kdyz
je vSe ,,na svém misté” a ptipadné zmény spise od-
mitaji. V kurzech se seznami vétSinou jen s Win-
dows a u toho také zlstavaji.

Déti pfistupuji k pocitaci bez predsudkti a bez
pfedchozich ocekavani ohledné toho, ,jak se co
deéla®, maji jen urcitou predstavu o tom, ze lze hybat
my$i a ,,nékde” najit zajimavé hry nebo kresleni.
Nemaji problém piizpisobit se béhem kratké doby
hned nékolika riznym prostiedim, rychle si zapama-
tuji, ze kdyz obrazovka vypada takto, potom musi
mysi zajet do dolniho/horniho rohu vlevo, klepnout
a hledat ve stromové struktuie to, co je zrovna zaji-
ma. V téchto nejjednodussich ukonech si jsou Win-
dows a Linux velmi podobné a neni diivod odmitat
Linux jen proto, Ze ,,vypada jinak®.

Devizou Linuxu vzhledem k détem je nepfeberné
mnozstvi programi vcetné vyukového softwaru
a her, které se nainstaluji uz pfi instalaci operacniho
systému. Je pravda, ze nékteré z nich nejsou dosud
lokalizované do Cestiny nebo slovenstiny, nebo sice
ano, ale krom¢ napoveédy, ale v soucasné dob¢ se
déti uz na prvnim stupni zakladnich skol uci anglic-
ky (s problémy se setkdvame spiSe u vyucujicich
arodicl) a navic u nékterych programi vlastn¢ slova
ani nepotfebuji. Pokud nainstalované programy
nestaci, lze jednoduse (pomoci pfislusného progra-
mu s grafickym rozhranim) nainstalovat dalsi bud’
z instalacniho média nebo z Internetu.

3. VHODNE DISTRIBUCE

Linux je systém Unixového typu, jehoz hlavnimi
vlastnostmi jsou diiraz na bezpecnost a snadna do-
stupnost. Je Sifen pod licenci GPL, ktera zarucuje, ze
uzivatel ma piistup ke zdrojovému kodu, mize si
takto ziskané programy jakkoliv upravovat (vcetné
zmény zdrojového kodu a znovupfelozeni) a také
dale distribuovat (se zachovanim autorskych prav).
Linux si mtzeme koupit, ale také zcela legalné stah-
nout na Internetu (vétSinou ve formé ISO obrazl
instalatnich CD nebo DVD), vypalit a nainstalovat.
Ziskani formou koup¢ ptichazi v tivahu, pokud ne-
mame k dispozici rychlé pfipojeni na Internet nebo
pozadujeme néco vic nez jen instalacni média (pfi-
rucka v matefském jazyce, instalacni podpora, uzi-
vatelska podpora, certifikace apod.). V kazdém pii-
padé muzeme jedno instalacni médium pouzit na
jakémkoliv poctu pocitacti (narozdil od limitu
u licenci a multilicenci Windows).

Linux neni jenom jeden, ale existuji stovky
(mozna tisice) rtznych distribuci. Nékteré distribuce
jsou obecné pouzitelné pro jakykoliv ucel (podobné
jako Windows), jiné slouzi nékterému konkrétnimu
ucelu a existuji 1 distribuce urcené pro vzdélavani.
V souCasné dobé lze ve skolstvi pouzivat Linux
Ctyfmi zpisoby:

1) LiveCD nebo LiveDVD - pftislusné datové mé-
dium vlozime do mechaniky a restartujeme sys-
tém. Je nutné mit v BIOSu v posloupnosti boo-



tovatelnych médii tuto mechaniku jako prvni,
aby prednostné nenastartoval systém z pevného
disku pocitace. Praveé z divodu tohoto nastaveni
v BIOSu neni metoda zcela bezpecna, presto je
pouzitelna v ucebnach, které jsou pod dohledem
(nebo spustime ISO obraz ve virtudlnim pocita-
¢i). Dalsi nevyhodou je ndro¢nost rozsiteni
o dalsi software, a predevS§im zavislost rychlosti
béhu systému na rychlosti CD/DVD mechaniky.
Tato forma se doporucuje také pro vyzkouseni,
at’ uz ptimo v uéebné, nebo zapijcenim studen-
tum (zaktm) domt. Ve Skolstvi se takto pouziva
naptiklad ceska distribuce Danix, Ubuntu nebo
Mandriva One.

2) Tenky klient — tuto formu lze pouzit i u velmi
starych pocitaci nebo bezdiskovych stanic
(klienti), je tfeba mit jeden vykonny poéitaé ja-
ko server. Jednotlivé pocitace-klienty funguji ja-
ko terminaly (samoziejm¢ s grafickym prostie-
dim), systém bé&zi pouze na serveru. Pozadavky
klientd jsou zasilany siti serveru, ktery posila
zpracovand graficka i negraficka data zpét kon-
krétni komponenté (jako je graficka karta). Jde
ovelmi levné feSeni, ovSem je tfeba pocitat
s vyssi zatézi sité. Timto zplsobem lze piipojit
dokonce i notebooky. Existuji distribuce pfimo
urcené pro tenké klienty, napiiklad PXES Linux,
pfipadné lze pouzit LTSP (The Linux Terminal
Server Project) v kombinaci s nékterou podpo-
rovanou distribuci.

3) Tlusty klient — podobné jako utenkého klienta
bootovani probiha po siti (tj. instalace je prove-
dena jen na serveru), ale po nabootovani vse bézi
na klientovi. Oproti pfedchozi metod¢ je sit’ sil-
n&ji vytizena pouze pii spousténi pocitacli nebo
pfi ,.hromadném® spousténi dalsi aplikace, na
klienty jsou kladeny vyssi naroky ohledné vyba-
venosti operacni paméti a procesorem. Jde vlast-
né¢ o jakési sdileni disku na serveru. Pro tento
ucel lze prizptisobit vétSinu distribuci.

4) Linux je nainstalovan na kazdém pocitaci zvIast’
— pocitace mohou byt samoziejmé propojeny, ale
kazdy z nich obsahuje plnohodnotnou instalaci
systému. Uzivatelé se piihlasuji pouze lokalné,
béznym zpusobem vsak 1ze sdilet data, pfipadné
aplikace nebo pfipojeni k Internetu. Existuje také
moznost sdileni uzivatelskych 0¢tt a adresaru,
pak muzeme vyuzit i pfihlaSovani po siti. Lze
pouzit prakticky jakoukoliv distribuci Linuxu,
existuji také postupy, jak zautomatizovat instala-
ci na vice poc¢itacu stejného typu.

Na jednom pocitati mizeme mit nainstalovano
vice operacnich systému, neni divod se naptiklad
zbavovat jiz difve nainstalovanych Windows. Vétsi-
na distribuci se pfi instalaci zepta, zda chceme pou-
zit oblasti na disku, které ptivodné patiily Windows
(¢imz Windows zlikvidujeme), anebo je zmenSit
a vytvorit vlastni pro Linux. Pak vzdy pfi startu
pocitace jsme tazani, ktery systém chceme spustit.

Velmi popularni distribuci ve Skolstvi (a také na
domacich pocitacich, ke kterym mohou pfistupovat
déti) je EdUbuntu. Ve skutecnosti jde o distribuci
Ubuntu nebo KUbuntu rozsitenou o podporu vyuky,
predev§im vyukové programy a didaktické hry.
Dalsi popularni distribuci je cesky Danix, jehoz
varianta Evolution je pfimo ucena pro Skolstvi. Da-
nix je LiveDVD (bez instalace) a taky se d& nainsta-
lovat. Na nékterych skolach najdeme distribuci Man-
driva, a to opét bud’ jako LiveDVD (Mandriva One)
nebo instalovanou na disku. Z dalSich pouzitelnych
distribuci jmenujme OpenSUSE, které se vyznacuje
znacnou mirou lokalizace do Cestiny/slovenstiny,
Debian s obrovskou zasobou instalovatelnych apli-
kaci, Fedoru (instaluje se) nebo Knoppix (Live).

4. GRAFICKE PROSTREDI

V Linuxu existuje vice grafickych prostiedi
a uzivatelé maji moznost vybrat si to, které jim vy-
hovuje. Kazda distribuce ma jedno ptfednastavené
a obvykle je mozné doinstalovat ijedno nebo vice
dalSich. Tato moznost je pon¢kud omezena u Live
distribuci. TotéZ prostiedi miize u riznych distribuci
vypadat trochu jinak, programator distribuce si kaz-
dé prostiedi obvykle trochu ptizptisobi.

Jednotlivé programy jsou vétSinou psany vzdy
pro urc¢ité prostredi, ale ve skuteCnosti funguji
i v jinych prostfedich. Jedinou podminkou je instala-
ce potiebnych knihoven (néco jako DLL knihovny
ve Windows), aby tyto programy mely dostupny
zdroj potiebnych prvkd. Zavislosti na knihovnach
jsou pfi instalaci programli feSeny automaticky,
uzivatel mtize byt dotazan, zda souhlasi s instalaci
dalsich softwarovych balikd.

Nejpouzivangj$im grafickym prostfedim ve skol-
stvi je ztejm& KDE (The K Desktop Environment).
Je hodn¢ podobné Windows, ale narozdil od Win-
dows velmi dobfe arozsdhle konfigurovatelné.
V soucasné dobé jde o vychozi prostiedi ve vétsSiné
distribuci ve skolstvi. Na vykonnéjsich pocitacich se
pouziva 3D akcelerace (prostiedi Compiz-Fusion).

Dal$im rozsitenym grafickym prostiedim je
GNOME. Oproti KDE je celkove jednodussi, o néco
méné konfigurovatelné, méné¢ narocné na zdroje
(procesor, pamét’) a méne se podobad Windows. Také
u GNOME lze pouzit 3D prostiedi.

5. ADMINISTRACE A SPRAVA SOFTWARU

Z dtivodu nedostatku mista se zde nebudeme
otomto tématu prfili§ rozepisovat. V tomto sméru
doporucujeme postupy publikované Skolami, které
v minulosti feSily ptechod na Linux, napfiklad
podrobny tutorial zverejnilo Arcibiskupské gymna-
zium v Praze ([3]) nebo Jaroslav Krejéi zjedné ze
zékladnich $kol v Prerové ([2]). Dalsi odkazy jsou
v [1]. Linux je uz v zakladni instalaci dobfe vybaven
nastroji pro spravu systému. S bézné dostupnym
hardwarem obvykle nebyvaji problémy, nékdy je



potieba doinstalovat proprietalni ovladace (ke stah-
nuti na Internetu) pro grafickou kartu, pokud chceme
vyuzivat 3D efekty. Software pro vedeni ucetnictvi,
hromadnou korespondenci a fakturaci také existuje a
rok od roku je v této oblasti vétsi vybér.

Na skole se hodi jednoduchy software pro spravu
uzivatelt, serverd, sledovani zatiZzeni a automatizaci
spravy. Pro tento Gcel mizeme pouzit programy
(snad spiSe webova rozhrani) Webmin a Usermin.
Prvni z nich je uréen pro administratory, druhy pro
bézné uzivatele, oba existuji i v ceské verzi.

Skolni prostfedi ma na software také své speci-
fické pozadavky. Mize se hodit aplikace, ktera
umozni vyuéujicimu kontrolovat, co se d¢je na za-
kovskych poéitacich. K tomuto ucelu lze pouzit
aplikaci Teacher Control Panel, ktera zobrazuje na
uciteloveé pocitaci nahledy obrazovek ostatnich poci-
ta¢l. V programech pro eLearning a obecné pro
zvetejiiovani kurzi a souvisejicich aktivit na webu je
pro Linux Siroky vybér. Krom¢ dobfe znamého
Moodle mame k dispozici Claroline, LMS Olat,
LON-CAPA, eSchool Builder a dalsi.

Na mnoha skolach se pouziva interaktivni tabule
(SMART board) a na pfipojeném pocita¢i potiebu-
jeme software na jeji ovladani. V Linuxu muiizeme
pro tento ucel vyuzit software ze stejného zdroje
jako v ptipad¢ Windows, SMART Notebook.
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Obr. 1 Sprava softwaru v prostiedi GNOME (prog-
ram Synaptic)

Sprava softwaru v Linuxu neni slozita. VétSina
distribuci (resp. grafickych prostfedi) je dodavana
s jednoduchymi néstroji uréenymi k tomuto ucelu,
napfiiklad v Ubuntu najdeme program Synaptic (viz
obr. 1), jinde je KPackage, Adept, RPM Drake
v Mandrive, Yast2 v SUSE nebo jiny. VZdy hledame
v hlavnim menu polozku Sprava balickti nebo po-
dobnou, a nebo pfimo ndzev programu. Software je
poskytovan a evidovan v tzv. baliccich, tedy kdyz
instaluyjeme né&kterou aplikaci, instalujeme jeden
nebo vice bali¢kl. Protoze kazdy program ma urcité
pozadavky na systém, na ktery se instaluje (knihov-
ny grafického prostiedi, skriptovaci jazyk, podpora
zpracovani grafiky nebo textu apod.), mize se stat,

ze instalovany balicek zavisi na jinych baliccich. Na
tento fakt jsme upozornéni a dotdzani, zda souhlasi-
me. Kazdy program na spravu softwaru ma urceny
zdroje, ze kterych bere informace o zobrazenych
bali¢cich. Pfimo v programu obvykle miZeme tyto
zdroje ovlivnit (pfidat, odebrat, zneaktivnit apod.).
Protoze tyto programy maji vlastni databdzi vSech
dostupnych balickii, neobchazime je pfi instalaci ani
odinstalovani, pokud to je mozné.

Jak bylo vySe fe¢eno, mnoho potiebnych prog-
rami véetné vyukovych je nainstalovdno zarovein se
systémem. Najdeme jak jednoduché nastroje (kalku-
lacka, jednoduchy textovy editor, graficky, apod.),

zvuku a videa, napojeni fotoaparatu nebo kamery).

Dalsi doinstalujeme pomoci programu na spravu
softwaru. Casto neni problém zprovoznit programy,
které (zdanlivé) pro Linux nejsou uréeny. Nékteré
jsou programovany v multiplatformnim jazyce (Ja-
va, Flash, .NET), ty funguji i v Linuxu bez dalSich
uprav, napiiklad novéjsi tituly firmy Terasoft. Dalsi
(Windows EXE) se vétsinou daji zprovoznit pomoci
Wine, coz je jakési prostfedi tvotici komunikacni
mezivrstvu mezi linuxovym jadrem a Windows
aplikacemi. Wine je vétSinou jiZ instalovano, je tieba
jen provést konfiguraci pro konkrétni aplikace. DOS
aplikace (hry, ucetnictvi) zprovoznime emulaci
FreeDOSu na DOSEmu nebo DOSBoxu, existuji
také virtualni pocitace (QEmu, VirtualBox apod.), do
kterych miizeme nainstalovat jiny operacni systém
vcetné Windows a v emulovaném systému spoustét
aplikace, které se na Linuxu nedaii zprovoznit.

6. VYUKOVE PROGRAMY

Asi nejznaméjSim balikem vyukovych programi
a her pro mens$i déti v Linuxu je GCompris. Tento
program nabizi celou fadu aktivit cilenych na déti od
2 do 10 let, vSechny jsou dostupné pfes jednoduché
strukturované grafické rozhrani. Mensi déti se mo-
hou ucit zachazet s mysi a klavesnici nebo poskladat
puzzle, déti skolou povinné si procvicuji aritmetické
operace, znalost hodin, uspofadani polozek podle
¢asu, orientaci v bludisti, Sachy, elektiinu, kolob¢h
vody, ... Aktivit je velmi mnoho anavic Ize balik
roz§ifit o moduly z Internetu nebo vytvorit vlastni.
Oficialni stranky projektu existuji také ve slovensti-
né, samotné prostiedi je dostupné i v ¢esting.

Konkuren¢nim projektem je ChildsPlay, taktéz
obsahujici sjednocujici prostfedi pro rizné aktivity.
Je psan v Pythonu, coz opét znamena snadnou rozsi-
fitelnost — na domovské strance projektu jsou ke
stazeni dalsi aktivity (pluginy). V soucasné dob¢ se
jedna o dva spolupracujici projekty pouzivajici totéz
rozhrani — ChildsPlay pro (didaktické¢) hry
a SchoolsPlay zahrnujici vyukové moduly (ovSem
taktéz majici formu hry).

Pro prostfedi KDE (da se vSak provozovat i v ji-
nych prostedich) existuje balik vyukovych progra-



mi KDE-Edu (The KDE Education Project) pro déti
od 3 do 18 let. Programy, které jsou jeho soucasti,
nemaji pfimo spole¢né rozhrani, ale jejich rozhrani
anapoveéda jsou standardizované. Deti si mohou
procvicovat pismenka (KLetters), slova a jejich
vyznam (KAnagram, KHangMan — spise v anglicti-
n€), zlomky (KBruch), vykreslovat funkce v 2D
a 3D grafech (KAlgebra, KmPlot), pocitat s procenty
(KPercentage), ucit se zemépis (KGeography, Mar-
ble), procvicovat si chemii (Kalzium) a fyziku
(Steps), atd.

Projekt Tux4kids zahrnuje programy TuxMath,
TuxPaint a TuxType. Pfedevsim TuxPaint, jednodu-
chy graficky editor s objevnym, velmi dobfe vyve-
denym prostiedim s razitky a grafickymi Stétci,
zaujme inejmensi déti, TuxMath procvicuje jedno-
duché matematické vypocty (napiiklad pouze zadani
spravného vysledku zachrani vesnici tucnaka pred
dopadem komety) a TuxType uci psat na klavesnici.

Velmi mnoho vyukovych programi existuje na-
piiklad pro chemii. Balik programi GNOME Che-
mistery Utils zahrnuje kromé jiného 2D editor che-
mickych struktur, 3D zobrazeni molekul, prohlize¢
a editor krystalovych struktur, periodickou tabulku
snazvy prvkll ve vice jazycich, nekolik widgetl
a také plugin do produkti Mozilly zobrazujici mole-
kulérni struktury.

Mnohé vyukové programy v Linuxu pouZzivaji
tzv. kartickovou metodu (flash cards) — naptiklad
Multiplication Flash ve vyuce nasobeni. Existuji
také programy urcené pro vyucujici, ktefi si chtéji
vyrobit vlastni sady ,karticek™ ¢lenéné podle lekci
a dalsich kritérii, naptiklad Memorize Word Flas-
hcard System pro vyuku anglictiny, ve kterém si
mizeme vytvorit multimedidlni karticky (vcetné
obrazkl a zvuku, program dokaze automaticky sta-
hovat data ze slovnikll na Internetu, zvukové soubo-
rech s vyslovnosti, a spolupracovat s Google Ima-
ges). Princip flash cards ve zjednodusené formé
pouziva také naptiklad program KWordQuiz (kromé
toho 1iodpovédi s vicendsobnym vybérem nebo
formu otazka-odpovéd’). Na domovské strance
KWordQuiz jsou ke stazeni jiz predpfipravené sou-
bory s testy, krom¢ jiného také test zakladni slovni
zasoby anglictina/Cestina, dalsi predpfipravené testy
z nekolika riznych predmétl lze upravit pro vlastni
potiebu. Dal§im jednoduchym flashcard systémem
je Parley. Z tohoto programu je odvozen KWordQu-
iz a oba programy pouzivaji stejny format pro
vstupni soubory s daty (kartickami) — KVTML sou-
bory.

Veétsi déti, které si chtéji hravou formou procvi-
covat logické mysleni, vyuZziji projekt GBrainy. Je to
souhrn logickych skladacek, trenazéri paméti
a dalsich podobnych her s vice tirovnémi obtiznosti.

Squeak je implementace (a také uprava) progra-
movaciho jazyka SmallTalk. Je to Cisté objektovy
jazyk s grafickym vyvojovym prostiedim, obohace-
ny o2D a3D grafiku, praci se zvukem a obecné

multimédii a sitové funkce. Je upraven tak, aby
mohl byt pouzivan dokonce i détmi, které se uci ¢ist
a psat. Jeho pocatky jsou spojeny s projektem One
Laptop Per Child, kde je pouzit pro naprogramovani
grafického rozhrani. V souvislosti se Squeakem je
tfeba zminit pfedevsim prostiedi EToys uréené praveé
pro vzdélavani formou hry. Dal§im projektem vyvi-
jenym ve Squeaku je Scratch, inspirovany mnohem
star§im projektem Logo, ve kterém déti velmi jed-
noduse tvofi animované piibehy a hry.

Linux je tradicné vybaven vice riznymi progra-
movacimi jazyky, a nebo je lze snadno doinstalovat.
Kromé ,,béznych* programatorskych nastroji a Squ-
eaku lze détem doporulit Alice, coz je vyvojové
prostiedi pro vytvareni 3D ptib&hil, animaci a inter-
aktivnich her pfetahovanim objekti mysi. Je ur¢eno
pro déti, tfebaze ,,za oponou” vlastné tyto déti pou-
zivaji vys$i programovaci jazyk objektového typu
jako je Java nebo C#. Pro mensi déti se nabizi jiny
program, Little Wizard (Maly kouzelnik) od Marcina
Kwadranse, ktery se svym ovladanim a prostfedim
podoba popularnimu Baltikovi od ing. Soukupa.

Pti vyuce mohou byt vyuzivany tzv. myslenkové
mapy (mind maps) — pouzijeme bud’ linuxovou
variantu znamé aplikace FreeMind nebo podobnou
aplikaci V'YM (View Your Mind).

7. ZAVER

Pokud mame naprosto bez problému fungujici
pocitate s Windows, neni tfeba do nich zasahovat,
Linux pfichazi v uvahu pro dualboot. Jestlize vSak
pofizujeme nové nebo musime provést vétsi zasahy
do stavajicich, pak ma smysl o Linuxu uvazovat
alespon v jedné ucebné. Podle vlastniho prizkumu
to déti vétSinou privitaji a rozhodné jim to neublizi.

Z nedostatku prostoru jsou (pribézné aktualizo-
vané) odkazy na vSechny projekty zde zminéné,
ataké dalsi s tématem souvisejici, umistény na In-
ternet do zdroje [1].
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