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1 Gimp

1.1 Co je Gimp

Gimp je multiplatformny' rastrovy? graficky program. D4 sa pouzit ako jed-
noduchy program na upravu obrazkov alebo fotografii, ale v skutoc¢nosti je to
komplexny program na graficki pracu.

Gimp je zadarmo, volne siritelny vdaka licencii GPL ?

1.2 Historia
1.2.1 Zaciatky

Gimp vznikol ako semestralny projekt dvoch studentov Spencera Kimballa a Pet-
ra Mattisa. Studovali na Berkley. Impulzom na vytvorenie bola potreba zmensit
nevyhnutnost pouzivat komercné softvéry a vyplnit dieru neimplementovanych
funkcii vo vtedy existujicich kresliacich a obraz spracujicich softvéroch.

V novembri 1995 prva beta verzia. Vo february nasledujiceho roku prva
public verzia? s oznatenim 0,54. Téato potrebovala komerény toolkit Motif.
Neskor sa preslo na GTK (Gimp toolkit) + gdk (Gimp drawing kit).

Povodny autori po skonceni stidia zanechali tento projekt a zamestnali sa,
takze dalsi vjvoj ostal na komunite. Spencer a Peter ukonéili vjvoj vo verzii
0.99.10.

1.2.2 Verzia 1.0

Februar 1997 priniesol viacero zmien. Hlavnym rozdielom bolo api a "PDB”,
ktoré umoziuje pisanie skriptov. Skript-Fu (alebo makro) umoziuje automa-
tizdciu ¢innosti, ktoré by ste asi nerobili rukou. GTK a GDK sa tiez zmenilo
a dostalo novy ndzov GTK+4. Implementovany bol tiez novy pristup k préci
s pamitou, ktory umoznoval bezproblémovi pracu s velkymi ddtami 3.

Nové APT velmi zjednodusilo pisanie rozsiren{ (extensions) — to urychlilo
v§voj a urobilo gimp omnoho pouzitelnejsim (napriklad SANE umoznil priame
skenovanie do gimpu).GTK+ sa oddelilo od gimpu a je povazované za vyborny
toolkit — je pouzivany aj v inych aplikaciach.

Kormidla sa ujal Federico Mena Quintero a vyvoj sa pod jeho vedenim za-
meral na stabilitu a vyuzitelnost. Rozhodol, ze od verzie 1.0 sa nebudu imple-

Iprogram funguje pod réznymi OS(windows, linux, apple, ...)
2obrazky sa ukladaji po bodoch a nie ako krivky(vektory)
3GPL je licencia pre slobodny softvér, ktord zarucuje:

e spustal program na akykolvek tcel

e Studovat, ako program funguje a menit ho

o dalej &irit képie

o vylepsovat program, a zverejhovat vylepsenia

4uréend pre verejnost

5az 100 MB stibory



mentovat nové vychytavky, ale naopak zlepsovat tie starsie. 5. jun 1998 —
vydand verzia 1.0, ktord bola povazovand za natolko stabilnt, ze sa dala pouzit
na profesiondlne tcely.

1.2.3 Stéasnost

V sucasnosti je vyvoj Gimpu riadeny Svenom Neumannom a Mitchom Nattere-
rom a dal§imi ludmi sldvneho Gimp tymu. Aktudlna verzia Gimpu je 2.4.3.

1.3 Program
1.3.1 O programe

Kompletna sada kresliacich a malovacich néstrojov vratane stetcov, ceruzky,
spreju, klonovacieho nastroja a mnoho dalsich.

Spréva pamiiti je zalozens na dlazdiciach, takze velkost editovaného obrazku
je zavisla iba na dostupnom diskovom priestore. Subpixelové vzorkovanie kres-
liacich néstrojov pre vysoko kvalitné vyhladzovanie. Plna podpora alfa kanalov
a priehladnosti. Podporuje vrstvy a kanély.

Proceduralna databaza pre volanie internych funkcii Gimpu a externych
programov, ako su napriklad Script-Fu. Pokrocilé moznosti skriptovania. Fun-
kcia spét/znovu (undo/redo) obmedzena iba priestorom na disku. Transfor-
macné nistroje vratane nastrojov pre rotaciu, zmenu velkosti, naklafianie a pre-
klapanie.

Otvaranie, zobrazovanie, ukladanie a konverzie réznych siborovych formatov.
Podporované formaty zahrinuji napriklad GIF, JPEG, PNG, XPM, TIFF, TGA,
MPEG, PS, PDF, PCX, BMP a mnoho dalsich. Néstroje pre vyber vritane
vyberu obdfinikom, elipsou, laso, fuzzy select®, path(cesty) a inteligentné noznice.

Systém zasuvnych modulov umoznujici jednoduché doplnenie podpory pre
nové siborové formdty a grafické filtre. Gimp umozinuje jednoducho korigo-
vat velké mnozstvo nedokonalosti napriklad na digitélnej fotografii. Poskytuje
§irokt sadu néstrojov umoznujicich napriklad zmenu perspektivy spésobenii
Sosovkou (ndjdete v transformaénych nastrojoch), alebo eliminovat tzv. "barrel
distortion”. Vsetko pouzitim jednoduchého uzivatelského rozhrania a sikovnych
nastrojov.

ZmieSavanie kanalov je tiez jednym z uzito¢nych nastrojov na tpravu foto-
grafii. Vo verzii 2.4.7 pribudli vylepsenia viacerych néstrojov, napriklad selec-
tor tool, crop tool, healing tool, perspective clon tool. Objavila sa aj beznymi
uzivatelmi asto pouzivand funkcia na odstrafiovanie ervenych oéi na farebnych
fotografiach.

Program umoznuje si nastavit vlastné kldvesové skratky. A tiez si nastavit
panely s nastrojmi.

6vyber na ziklade farby
"doteraz najnovsia



1.3.2 Stiahnutie a instalacia

Gimp je mozné ziskat na viacerych miestach. Ale najlepsie asi na strdnke sa-
motného projektu — www.gimp.org. V sekcii downloads si vyberte operacny
systém. Na windows existuje aj instalaény balik, ktory staéi stiahnut a na-
installovat. V mnohych distribiciach linuxu sa d4 stiahnut a naistalovat pomo-
cou spréveu balickov®.

Ak planujete pouzivat Gimp na vyssej drovni (nielen na tvorbu screensho-
tov), stiahnite si vetky potrebné baliky (gimp-print, gimp-data-extras ...), aj
dokumentéciu (vratane manuélu v pdf).

Pri prvom spusteni si nastavime potrebné zdalezitosti, ¢o vSak nie je ni¢
zlozité. Iba nastavujeme adresdre a velkost vyhradenej pamite. Pripadne
moézeme nakalibrovat obrazovku tak, ze uddme §irku a vygku obrazovky. Zme-
riame pravitkom na monitore zobrazené tsecky a uvedieme ich velkost, alebo
to jednoducho nechdme na automatické rozpoznanie obrazovky. To je vSetko.
Viac prace pri jeho nastavovani mat nemusime, ak nechceme.

1.3.3 Jazykové verzie

Gimp je prelozeny do niekolko desiatok svetovych jazykov vritane slovenciny
a ¢edtiny. Preklady su priamou stcastou Gimpu a nie je ich treba dodatocne
stahovat a ingtalovat. Ak je vietko ako md byt, Gimp si sdm zisti jazyk systému
a spusti sa automaticky v prislusnom jazyku, teda v slovenskom systéme slo-
vensky.

Na niektorych poéitacoch to ale nemusi spravne fungovat, alebo budete
mozno chciet spustit Gimp v inom neZ prave nastavenom jazyku systému. Je
to mozné urobit nasledovnym spésobom:

Linux — Sputite Gimp v konzole prikazom LANGUAGE=sk, alebo LANG=
sk_SK gimp

Windows XP — Ovlddaci panel / Systém / Upresnit / Premenné prostredia
/ Systémové premenné / Novd
potom nézov premennej LANG a hodnota: sk, en, cs. ..

Apple Mac OS X — Predvolby systému, fuknite na ikonu Nérodné volby
a oddiely. Nastavte pozadovany jazyk na prvid poziciu v zozname.

1.3.4 Skripty

Uz od skorych verzii poskytuje Gimp mo#znost pisania skriptov. Ucel je auto-
matizacia a zjednoduSenie opakujicich sa tloh. Scrip-fu je zalozeny na prog-
ramovacom jazyku Scheme a SIOD interpreteri. Takéto skriptovanie sa stalo
pomerne rozsirenym. V stcastnosti bol SIOD vymeneny za novsi TinyScheme,
ktory riesi problémy s mnohojazyénostou.

Vo verzii 2.0 sa "Python-fu”stal externym skriptovacim Standardom pre
gimp, zatial vSak nedovoluje vyuzival plnt silu jazyka Python. Kazdy skript,

8napr. YaST v openSUSE



ktory chceme pouzivat v rdmci GIMPu, musime registrovat. Registrdcia sa
uskutociuje pomocou funkcie ”script-fu-register”. Gimp-perl uz nie je dodavany
ako standardnd sicast distribicie, ale ako zvlast balicek. Podporovany je iba
na Unix-like systémoch.

1.4 Ovladanie
1.4.1 Prostredie
Gimp m4 tieto zdkladné panely:

e Panel néstrojov — je zakladom Gimpu. Obsahuje hlavné moznosti, ikony
na vyber nastrojov a iné ovladacie prvky. Zatvorenim tohto panelu sa
ukonéi cely Gimp.

e Volby néstrojov — je zospodu pripojeny k panelu néstrojov. Zobrazuje
nastavenie pre aktivny néstroj.
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Obrézok 1: Pracovné prostredie Gimpu

e Okno obrazku — kazdy obrézok sa v Gimpe otvory v samostatnom okne.
Pocet otvorenych obrazkov je obmedzeny len systémovymi zdrojmi.

e Vrstvy — Tento dialég zobrazuje vrstvy aktivneho obrdzku. Umoznuje
s vrstvami manipulovat. Menit ich poradie, ndzvy, viditelnost, priehladnost,
duplikovat ich, ...

e Stopy, Vzorky, Prechody — je pripojeny zospodu k dialégu vrstvy. Slizi
na manipuléciu so stopami, vzorkami, prechodmi, ...



o Aktivny obrdzok® — V gimpe mézete pracovat s mnohymi obrazkami
sucasne, ale vzdy je len jeden aktivny. Umoznuje prechod medzi otvo-
renymi obrazkami a pripadnu aktivaciu iného. Jednoduchsie je to obycaj-
nym kliknutim na okno pozadovaného obréazku.

Gimp poskytuje siroké spektrum nastaveni uzivatelského rozhrania, tak aby
bol jednoducho prisposobitelny akejkolvek tlohe. Pocinajic témou widgets
umozitujicou zmenu farieb, rozostupov, velkosti ikén az po nastavitelné sa-
dy néstrojov v toolboxe. Rozhranie je modularizované do takzvanych ”docks”,
umoznujuc tak rézne zmeny rozmiestnenia, rozlozenia do tabov, vrstvenia jedno
na druhé, &i len jednoducho pouzit ich vo vlastnom okne.

1.4.2 Vrstvy

Vrstva (Layer) je samostatnd ¢ast obrdzku, ktord mozeme samostatne editovaf.
Mozeme si ju predstavit ako samostatny obrézok (Cast), ktory méze mat alfa
kandl - tym umozni viditelnost vrstvy pod fiou.Ak by obrazok bola kniha, potom
vrstva obrézka je jeden list knihy. Listy by ale museli umoziiovat priechladnost.

Rézne moznosti prekryvania vrstiev — efektné prekryvy. Moznost menit
priehladnost celej vrstvy naraz — Opacity. Moznost zamknut alfa kandl vrstvy
a mnohé dalsie moznosti. Duplikécia, zretazenie, kopirovanie a organizicia
vrstiev.

Vrstvy a masky patria k zakladnym prednostiam kazdého editora — najvacsi
rozdiel oproti jednoduchym grafickym editorom typu MS Paint. Umoznuji
previadzal nedestruktivne zmeny a zdlohy vrstiev. Obréazky st lahko spétne
editovatelné. Néstroj guma straca vyznam — nahradili ju masky.

Gimp umozinuje pouzitie blending modes, ¢o st operacie medzi pixelmi dvoch
vrstiev. Pri normal mdéde farba pixela spodnej vrstvy nemd ziadny vplyv na
vyssiu, pokial nie je priehladnd.Pomocou blending modes vieme vytvorit gra-
dienty, a rozne iné efektné prekryvy.

1.4.3 Masky

Maska(Mask) je éast vrstvy, ktord uréuje jej priehladnost. Mézeme do nej kreslit
Iubovolnym néstrojom. Farba sa skonvertuje do stupnov Sedej. Mime 256
stupiiov priehladnosti. Cierna je nepriehladné a biela tiplne priehladna. Takze
¢fm tmavsia, tym menej priehladna.

Maska je podstatnym pomocnikom pri upravovani obrazkov, pretoze je ne-
destruktivna.Zakryva ¢ast vrstvy bez toho, aby sme ju museli mazat.

1.4.4 Nastroje

Prvou skupinou s néstroje na vyber ¢asti obrazku. V Gimpe ked mame vybrati
¢ast obazku tak upravujeme len oznacenu ¢ast. Ak si vytvorime nejaky vyber,

9nova vlastnost od gimpu 2.2



tak si mozeme pridat k vyberu dalsiu ¢ast tak, ze podrzime klavesu Shift. Po-
dobne ak chceme od vyberu nejaki ¢ast odobrat, podrzime Ctrl. Vyber mézeme
zrusit z menu Vyber /Nié.

Obdiznikovy vyber — vybera sa nim cast obrazka oblznikovitého tvaru. Po-
kial podrzime Shift, bude vyber stvorcovy.

Elipticky vyber — rovnako, ale méa elipticky tvar. Pri podrzani Shift bude
vyber kruhovy.

Volny vyber — vyber sa vytvira volne podla pohybu mysky po obrazku.
Dvojklik uzatvori vyber.

Vyber spojitych oblasti — Vyberie z obrdzka ti ¢ast, ktora méa podobné
farby. Postivnikom sa d4 nastavit tolerancia farieb od bodu na ktory sme
klikli.

Vyber podia farby — Podobné ako predchadzajica akurdt vyberie vietky
Casti z obrazka s podobnou farbou.

Sibor Rozi. Pomocnik

Obrazok 2: Panel nastrojov

Vyber podia obrysov na obrazku — umoziiuje ruéne vybral pozadovani
¢ast obrazku, takym soésobom, Ze na obrys, ktory chceme vyselektovat,
postupne klikdme myskou. Vzniknuté ¢iary medzi bodmi sa snazia auto-
maticky uhadnuf, ¢o chceme dosiahnuf. Umoziuje uréit presnejsi vyber.
Ak ho chceme upravit, moézeme pridat dalsie body na existujice Gary
a tahanim ich upravit do pozadovaného tvaru.

Vytvorit a upravit cestu — podobny ako predchadzajici nastroj, ale pra-
cuje s vektormi.



Druhé skupina nastrojov umoznuje transformaécie obrazkov, alebo ich ¢asti.
UZitoénym pomocnikom pri transforméciach je mriezka, ktord pomaha sa zorien-
tovat napriklad pri ohybani obrazku. Myslim, Ze ich nazvy dostato¢ne hovoria
za seba takze ich nebudem blizgie popisovat. Transformécie:

Otocenie
Skilovanie

Skosenie

Zmena perspektivy

Preklopenie

Tretou skupinou s néstroje na kreslenie samotné. Pri ceruzke, pere, Stetci,
gume a rozpragovaéi sa d4 zmenit tvar akym bude kreslit. Ako keby ste vymenili
hrot. Taktiez sa d4 pri nich nastavit citlivost na tlak, ¢o ma vsak vyznam len
pri pouzivani tabletu. Nastroje:

Vyplnenie — vyplni selekciu farbou popredia alebo vybratym vzorom.
Prechod — vyplni selekciu farebnym prechodom.

Ceruzka, Pero, Stetec — kreslenie, rozdiel je pri kresleni na tablete.
Guma — vymazdvanie danych pixelov.

Rozprasovaé — spre;j.

Stvrtou skupinkou s néstroje na upravovanie uréitej plochy. St to tieto:

Klonovacie razitko — vynikajici nastroj na tipravu a retusovanie obrazkov.Stla¢ime
Ctrl a mysou naberieme vzorku z obrazku (pozor, aby to bolo z prislusne;j
vrstvy) a potom uz len malujeme vybranou vzorkou.

Zmena ostrosti — Zaostuje alebo rozmazava obrazok. Prepiname drzanim
alebo pustenim klavesy Ctrl.

Rozmazavanie — Rozmaze obrazok ako keby sme ho rozmazavali prstom.

Zosvetlenie/Stmavenie — Upravuje jas obrazku.



Poslednych par nastrojov:

Pipeta — vyberie farbu pixelu, na ktory sa klikne, a nastavi ho ako farbu
popredia.
Lupa — umoznuje obrazok zviiésovat a zmensovat.

Meradlo — pomocou neho sa dé zmerat vzdialenost bodov a uhly v obrazku.

Presun — postva vrstvy, selekcie, ... Aj mimo hranic obrdzka. Na presnejsie
posuny sa daji vyuzit aj sipky na kldvesnici.

Skalpel — dovoluje zmenit hranice obrazku, bud priamo orezanim, alebo za-
danim rozmerov.

Text — praca s textom.

1.4.5 Pluginy

Vela, mozno viésinu veci, ktoré sa s obrazkom deji vykondva Gimp sam. Gimp
vsak intenzivne vyuziva aj takzvané zdsuvné moduly (pluginy). Pluginy st ex-
terné programy velmi tzko spolupracujice a spété s Gimpom. St schopné velmi
sofistikovanych manipulécii s obrézkami, ale aj dalsfmi objektami v Gimpe.
Najdolezitejsie pluginy st dodavané priamo s programom samotnym, ale mnoho
dalsich je dostupnych z inych zdrojov. Zasuvné moduly vyrazne zvysuji efekti-
vitu pri praci. Pluginy a skripty umozitujt dopliiovat nové moznosti a funkcie do
Gimpu i samotnych vyvojirom. Vsetky prikazy v menu ”filtresi mnoho dalsich je
v skutoénosti implementovanych pomocou pluginov. Systém vylepSeni pouzitim
zdsuvnych modulov je velmi rozsireny a pouziva ho vela dalsich aplikécif.”

2 Porovnanie Gimpu s Photoshopom

2.1 Vyhody Gimpu

Clovek je ¢asto dezorientovany, ked prejde z Photoshopu na Gimp. M4 odligné
rozlozenie ovladacich prvkov. Program je rozdeleny do viacerych okien a preto
moze pdsobit trochu rozdrobene. Mozno je to preto, ze Gimp je povodne tvoreny
pre viacero ploch, ¢o je v linuxe samozrejmost. Potom sa pracuje tak Ze na jednej
ploche je len samostatné okno s obrazkom a na druhej ploche st vsetky ostatné
okné(ndstroje, menu, vrstvy ...). Panely s ndstrojmi a aj kldvesové skratky
sa daju Iubovolne prisposobit. Dokonca existuje projekt, ktory zmeni Gimp na
Photoshop. Vola sa Gimpshop.

Kazdy mé moznost si vytvorit vlastné skripty. Dokonca je mozné Gimp
spustat aj bez X serverul!, ¢o je uzitoéné najmi na ddvkové spracovanie obrazkov.
Napriklad na zmensovanie fotografii, ktoré chcete umiestit na internet. Zial si
to vyzaduje trosku vacsie skisenosti.

Onapr. pre firefox st pluginy sirené pod licenciou GNU/linux
11z konzoly
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S farbami pracuje Gimp skoro rovnako ako photoshop. Rovnaky selektor,
swatches. Ba dokonca ma Gimp nieco naviac — histériu pozitych farieb. Farba
sa sprava ako objekt. D4 sa prestvat medzi objektmi, jednoduchym pretiahnu-
tfm myskou. Tazko sa to opisuje, ale je to velmi ergonomické.

Jeho nespornou vyhodou je to, ze je zadarmo. Beznému uzivatelovi staci tak-
mer na vietko. Rovnako mé aj vela pluginov zadarmo. Pluginy ma Photoshop
tiez, ale nie zadarmo. Taktiez ma lokalizacie do mnohych jazykov v zékladnom
baliku, samozrejme aj slovenc¢inu.

Je az neuveritelné, ze existuje plnohodnotnd alternativa k Photoshopu, ktora
je uplne zadarmo. Existuju drahé profesiondlne grafické studia, ktoré pracuju
v Gimpe.

2.2 Vyhody Photoshopu

Photoshop je podla miia intuitivnejsi, pésobi komplexnejsim dojmom.

Obrazok 3: ukazka préce zo Stetcom

Veci, ktoré sa daji spravit aj v Gimpe, sa ¢astokrat tu daji lepsie. Na-
priklad prica s tabletom, najmé od verzie 7+. Photoshop mé neporovnatelne
lepsie fungujuci stetec, v Gimpe je prili§ neautenticky, napriklad obrazok 3. sa
v Gimpe spravit ned4.
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Nechyba mu CMYK!2, ktory je ddlezity najmi na tvorbu obrazkov, ktoré
maji byt vytlacené. Respektive ho m4 nativne. V Gimpe na to existuje plugin,
ktory sa tvari ako CMYK, aj ked v skutoénosti je to len RGB. Rovnako dokéze
pracovat aj s obrdzkami, ktoré maji viac ako 16,7 miliéna farieb, narozdiel
od Gimpu. Photoshop m4 farebné profily. Preto ak chcete robit grafiku do
tlace tak urcite potrebujete Photoshop.

Podobne mé aj slices'® a save for web!4. Tieto m4 aj Gimp, ale len ako
pluginy a nefunguju uplne stopercentne.

V neposlednom rade mé vacsiu uzivatelski zékladiu, ¢o znamend jedno-
duchsi support. Tiez mé viacej literatiry a navodov. Jednoznaéne musi byt
Photoshop lepsi, pretoze inak by sa tazko hladali ludia ochotni kupoval tento
software za desiatky tisic.

2.3 Zhodnotenie

Gimp je jednym z najlepsich opensource programov na pracu s obrazkami. Do-
statocne poslizi na pravy obrazkov, teda najmi tych, o maji ostat v elek-
tronickej podobe!®. Je tiez vyhodou, ze rovnaky editor funguje na vsetkych
rozsirenych OS. Photoshop je profesionédlny néstroj, ktory, ale nie je zadarmo.
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Obrézok 4: Pracovné prostredie Phothoshop

12farebny model, ktory sa vyuziva najmi v tlaci a skladd sa z farieb:
e Cyan — azurova
e Magenta — purpurova
e Yellow — zltd

e blacK — ¢ierna

13Rozdeluje obrazok na zvolené obdfiniky7 ktoré sa potom daji pouzif na internetovy dizajn.

14 Umoznuje menit kvalitu obrazku a dovoluje vidiet nakolko sa rozpixelizuje pri danej
velkosti obrazka.
5napriklad tie, ¢o st uréené na web
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M4 mnoho veci lepsie zvladnutych.

Ak chcete len upravovat obrazky a nie profesiondlne sa venovat grafike,
a najmi zadarmo, odporicam Gimp. Ak sa grafike chcete venovat vaznejsie,
urc¢ite odportc¢am Photoshop. Trochu inak to isté. Na domaéce pouzivanie je
vhodny Gimp. Na komeréné obrazky, ktoré majt byt tlacené zase Photoshop.

Ako aj pri inych veciach, aj pri dohadovani o tom ¢i je lepsi jeden alebo
druhy program, kazdy si bude stat za tym, ¢o pouziva. Paradoxne o tom dru-
hom programe ¢asto ni¢ nevie. Pre tych, ¢o sa nevedia rozhodnit, odporti¢am,
vyskisat oba.
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