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1. Kino

e je open source nelinearny editor videosnimok, fungujtci na unixovej platforme.
Okrem zakladnej upravy videi ulozenych na disku, umoznuje nahranie videa
z videokamery do pocitaca a naslednej tprave.

e je mozné ho stiahnut na stranke http://www.kinodv.org/
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2. Zakladné pojmy

Kontagner je format, akym sposobom si ulozené data v jednom alebo viacerych
siboroch. NajcastejSie pouzivané kontajnery su avi, asf, mov, mp4, ogm, vob. V
jednotlivych kontajneroch mozu a nemusia byt ulozené video, audio stopy popripade
titulky, zalezi od Specifikacie formatu.

Stopy st rozne video alebo audio zdznamy vo vnitri kontajneru. Napriklad vo vnitri
kontajneru mézu byt 2 audio stopy, jedna napriklad 5.1 anglickd a druha stereo
slovenska. Zalezi na kontajnery, kolko akych stop moze byt vo vnutri kontajneru,
napr. mp4 kontajner moze obsahovat akékolvek mnozstvo obrazovych aj zvukovych
stop a zaroven titulky, zatial ¢o avi kontajner nemoze obsahovat titulky a moZze mat
maximalne jednu videostopu.

Filtre su jednoduché programy / algoritmy, ktoré upravuju vstupné udaje podla
urc¢itych pravidiel.

Frame - ramec je jednotlivy obrazok z celej videosnimky. Cela videosnimka sa teda
sklad4 z ramcov. Tieto ramce nemusia obsahovat kompletnt informéciu o obréazku,
ale len napriklad zmenu oproti predoslému ramcu. Ramec (frame), ktory obsahuje
informéciu o celom obréazku je klucovy tzv. keyframe.

Framerate udava kolko obrazkov za sekundu sa méa zobrazovat. Pre Iudské oko je
24 obrazkov za sekundu neprerusovany pohyb. Filmy méavaja framerate 23.97, 24,
25, 30, niektoré videosnimky mavaja variabilny framerate, vSetko zalezi od potreby.

Nelinedrny editor (NLE) je oznacenie pre programy na spracovanie videosnimok
alebo zvuku, pre ktoré plati, Ze pri uprave moézu skakat dopredu alebo dozadu podla
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potreby. Tieto systémy mozu vytvarat efekty, ktoré obyc¢ajné systémy nedokéazu.

Casovd os je nieco ako osova Ciara, kde stiradnicu tvori ¢as. Na tejto Ciare mozme
umiestiiovat videosnimky, audiostopy alebo efekty podla toho, ¢o program podpo-
ruje. Vysledok je potom kompozicia jednotlivych ¢asti na tejto osi a tieto casti st
vo vysledku zakomponované presne podla Casu na Ciare.

Kodek je to algoritmus, ktory sltizi na komprimovanie a dekomprimovanie jednot-
livych stop v kontajneri. Pre audio aj video stopu je samostatny kodek. Typické
priklady pre video kodeky st DivX, XviD, Intel Video, Windows Media Video a pre
audio MP3, Wav, Windows Media Audio.

SMIL - Synchronized Multimedia Integration Language je jazyk vo formate XML na
popisovanie multimedialnych prezentacii. Popisuje ¢asovanie, rozpolozenie, anima-
cie, efekty... Nie je to videosiibor, je to ¢isto popis ako aspon z jedného videostiboru
vyrobit vysledny videosnimok pridanim efektov alebo zostrihanim.

DV (Digital Video) je forméat, podla ktorého zapisuju kamery na pasku a zaroven
oznacuje aj kompresny algoritmus videostopy.

AVI(Audio Video Interleave) file je sibor ulozeny vo formate kontajnera AVI.

XVID je volne &iritelny opensource kodek ¢asto vyuzivany na kompriméciu videa.
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3. O programe

Program je urceny primarne na editovanie videosnimok nahratych z videokamier.
Tie nahravaji vo formate DV na péasku. Preto program dokaze otvarat DV subory,
popripade AVI subory s kompresiou DV. V pripade, Ze uz mame prichystané nejaké
videosnimky v SMIL forméte, ¢ize videosnimky a popis ako ich upravit, tak mézme
novu videosnimku pripojit k uz existujucému SMIL projektu. To ndm déva moznost
nachystat si viacero ¢asti projektu do SMIL podprojektov a na konci ich pospéajat.

3.1. Instalacia na Ubuntu 7.10

Kino sa da naingtalovat v distribucii Ubuntu 7.10 velmi jednoducho. Ubuntu ma
vyborny balickovaci systém a za pomoci ,,Add/Remove Applications” vyhladdme
program Kino. V pripade, Zze chceme pouzit instalaciu cez prikazovy riadok, tak po-
uzijeme prikaz apt-get install kino kinoplus. V inych distribaciach je vhodné
instalovat podla postupu na stranke http://www.kinodv.org.

3.2. Pouzivatel'ské rozhranie
Po spusteni programu sa zjavi siva plocha s menu. V ponuke sa nachadzaju zakladné
ponuky, s ktorymi sa da pracovat a su rozdelené do oblasti pre rychle pochopenie.

V ponuke File sa nachadzaju polozky na otvaranie siborov, ukladanie vyslednych
videosnimok a vkladanie predchadzajucich a nasledujicich vided.
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Nasledujuca ponuka je Edit, kde uz pracujeme s otvorenou videosnimkou. Je tam
moznost spatného a nasledujticeho kroku, vybratia, kopirovania a vkladania, rozde-
Tovania a spéjania scén.

V ponuke View je moznost prepinania medzi jednotlivymi zalozkami a upravovat
vel'kost zobrazovaného videa.

Posledna je ponuka Help, kde st zakladné informaécie o programe, kldvesovych skrat-
kach a zakladny manual.
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3.3. Panel s nastrojmi
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V paneli s néstrojmi sa nachadzaju ikony: novy projekt, otvorenie nového pro-
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jektu, ulozenie projektu, exportovanie do SMIL projektu (XML format na popisanie
multimedialnych prezentécii), uloZenie aktualneho ramcu, exportovanie aktualneho
ramcu, vloZzenie suboru pred aktualnu scénu, vlozenie suboru za aktualnu scénu,
krok spat, krok vpred, vystrihnutie scény, kopirovanie scény, vlozenie scény, rozdele-
nie scény, spojenie aktualnej a nasledujucich scén a nastavenie vel'kosti zobrazovnych
ramcov.

3.4. Zalozky

1. EDIT - sluzi na prehravanie videa.

2. CAPTURE - sluzi na nahranie videa z videokamery (IEEE 1394-FireWire
zariadenie) do pocitaca.

3. TIMELINE - zobrazuje snimky videa rozlozené v case.

4. TRIM — umoziuje strihanie videa (zo zaiatku aj z konca) s okamzitym néa-
hladom.

5. FX — téato zalozka obsahuje filtre na tupravu audia a videa aj s moznostou
nastavenia casu, od ktorého sa maju tieto filtre aplikovat.

6. EXPORT — uloZenie videsnimok na rézne zariadenia pomocou IEEE 1394
alebo do stiborov vo formate DV File, Stills, Audio, MPEG, iné.
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3.5.

3.5.1.

3.5.2.

FX Filtre a efekty
Audio filtre

DUB — nahradi originalny zvuk videosnimky za nami zvoleny zvuk.

FADE IN — linearne zvysuje hlasitost zvuku z ticha do origindlnej hlasitosti
zvuku vo videosnimke.

FADE OUT - znizuje hlasitost z originalnej hlasitosti do ticha.

GAIN — nastavuje hlasitost zvuku v case podla nastavenia ¢iary. Stred zna-
mena norméalnu hodnotu, ostatné polohy znamenaji znizenie popripade zvy-
Senie hlasitosti.

MIX — zmieSa aktualny zvuk so zvukom zo suboru.

. SILENCE — nahradi zvuk za ticho.

Video filtre

BLACK AND WHITE — konvertuje farebnii paletu kazdej snimky do ¢ierno-
bielej palety.

KALEIDOSCOPE - aplikuje kaleidoskopicky efekt na video, vybera sa zo 4
kvadrantov, ktoré sa potom zrkadlovo zobrazuju do zvysnych 3 kvadrantov.

FADE IN — postupne zosvetluje video z ¢ierneho do pévodného obrazu.
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10.

11.

12.

13.

14.

FADE OUT — stmavuje video aZ do ¢iernej farby.

FLIP — preklopi obraz horizontalne alebo vertikalne.

MIRROR - prehréva video zrkadlovo s moznostou zrkadlenia 4 smermi.
REVERSE VIDEO - prehra video v negative.

SEPIA — prehra aktualne video v sépia efekte.

COLOUR AVERAGE - spriemeruje farby pixelov podla nami nastavenych
percent. Pricom najnizsia hodnota je 0,8% a vtedy ma video originalnu farbu.
100% zaSedi cely obrazok.

CHARCOAL - prerobi snimky videosekvencie s vyslednym vzhladom kresby
robenej uhlikom. Je tam moznost nastavenia svetlosti alebo hrubky boc¢nych,
hornych a dolnych okrajov.

JERKY — zobrazuje snimky z aktualneho videa podla nami nastavenej hod-
noty (8 — zobrazi len kazdu 6smu snimku).

PAN AND ZOOM — umoziuje presuniat obrazky do nami zvolenych sturadnic
pozdlz osi X a Y, tiez nastavit pribliZzenie podl'a zvolenych hodnét.

PIXELATE — transformuje obraz do $tvorcekovanejSej podoby tak, Zze povyt—
vara akoby vicsie pixle.

TITLER — umoznuje vkladanie textu do aktualneho videa. Pri texte sa daju
nastavit: fonty, velkost pisma, farba pisma. Text je mozné ohranicit a vel-
kost tejto hranice sa da tiez upravit (farba, velkost). Text je mozné zarovnat
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pripadne nastavit jeho umiestnenie.

15. BLUR — efekt rozmazavajuici aktuédlne video v rozmedzi pixlov podla nami
nastavenych hodnot. Rozmézavanie sa aplikuje vertikalne, horizontalne, alebo
oboma smermi.

16. COLOUR HOLD - prerobi obrazok na ¢iernobiely a na fiom neché zvyraznentu
iba nami vybranu farbu.

17. SOFT FOCUS - rozostruje obraz podla nami zvolenych hodnot.

3.5.3. Video prechodové efekty
1. DISSOLVE — konvertuje obraz z pévodnych farieb do nami zvolenej farby alebo
postupny FADE OUT efekt videa do FADE IN efektu nasledujtceho videa.

2. BARN DOOR WIPE - efekt otvarania alebo zatvarania dveri. Farbu dver{ si
nastavujeme vyberom.

3. DIFFERENCES - zobrazuje rozdiely farieb pixelov medzi za sebou nasleduji-
cimi snimkami. D4 sa nastavit transparentnost a podobnost alebo rozdielnost
farieb.

4. NO CHANGE — prehra video v pévodom stave.

5. PUSH WIPE — prekryva obraz vybranou farbou (nasledujicou videosnimkou
v scéne) v smere zlava doprava, sprava dolava, zhora nadol alebo zdola nahor.

6. SWITCH — po zvolenom bode prekryje obraz vybranou farbou alebo nasledu-
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jacou videosnimkou.

7. COMPOSITE - prekryva obraz vybranou farbou pripadne nasledujicou vi-
deosnimkou. Prechod je mozné nastavit viacerymi sposobmi.

8. BLUE CHROMA KEY - spriehladni farby, ktoré maju modru zlozku a na
danom mieste prehré pixle z druhého videa.

9. GREEN CHROMA KEY - spriehladni farby, ktoré maju zelenu zlozku a na

danom mieste prehra pixle z druhého videa.

10. LUMA WIPE — podobné ako PUSH WIPE, pricom je moznost nastavenia
ostrosti prechodu prekryvajiceho pévodny obraz. Prekrytie moze byt aj ob-
razkom nahratym z disku.

4. Priklad prerobenia videosnimok

Na ukazku préace s programom Kino bol vyrobeny aj kratky videotutorial. Vytvo-
reny bol za pouzitia programu Vmware Server (vytvorenie virtualneho pocitaca), v
ktorom bol nainstalovany opera¢ny systém Ubuntu 7.10. Okno virtudlneho pocitaca
bolo snimané programom Camtasia Studio a nasledne prekomprimované do kodeku
XVID v programe VirtualDub.
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4.1.

Prechod medzi dvomi videosnimkami

Videotutorial zobrazuje spracovanie 2 videosnimok, kde oba orezeme a pomocou
prechodového efektu BARN DOOR WIPE prejdeme z jednej videosnimky do druhej.
Postup je nasledovny:

1.

o

V zapnutom programe otvorime prvu videosnimku.

2. Pomocou Insert a File after the current scene priddme druht videosnimku.

3. Obe videosnimky v zélozke Trim oreZeme na nami zvolena dlzku.

4.

5. Vo video transition si vyberieme BARN DOOR WIPE a nastavime zaciatok

Ozna¢ime prva videosnimku a vbehneme do zalozky FX.

a koniec efektu.

V preview si moézme pozriet ako to bude vyzerat.

. Ak sa nam vysledok péaci, stla¢ime render, ktory to video nachysta.

.V export si vyberieme DV file, nadzov stiboru a export. Tym je video hotové a

uloZené na disku.

Priklad tvorby tituliek

. Vyberieme si polozku FX.
. Vo video filtroch si vyberieme filter Titler.
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3. Zvolime si font, farbu, hribku a farbu okraja pismen.

4. Do textového pola napiSeme, pripadne vlozime text, ktory chceme, aby sa
zobrazoval.

5. V polozke "Position and Animation"si vyberieme, kde maju titulky zacinat,
kde koncit (poloha na obrazovke).

6. Nastavime dlzku trvania tituliek (v poéte ramcov), farbu pozadia, pripadne
farebny prechod.

7. Tla¢idlom "Render"vytvorime videosnimku, ktort tvoria titulky.

5. Zachytavanie obrazu

Casto chceme spracovat video napriklad z dovolenky, ktoré sme nasnimali na kameru.
S tymto nam pomoze zachytavanie obrazu.

5.1. Aplikacie

Na spracovanie videa z mojej kamery a ukladanie na disk pouzivam Kino. Ovlada
kameru, umoziujic nastavit spravnu cast kazety a spusti, ¢i zastavi odchytavanie
videa do stboru zvoleného kliknutim na tlac¢idlo. Tiez vie prehréavat DV stbory
cez IEEE1394 port, zndmy aj pod ndzvom FIRE WIRE. Velmi uzito¢né je mat na
kamere DV vstup, tak mozete upravené video ulozit spat na kazetu.
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Aj ked je Kino program ur¢eny na tpravu videa, ja na to preferujem pouZivanie
programu Cinelerra. Ovela viac sa podoba na Adobe Premier s vynimkou toho, Ze
nestoji ani korunu. Mozete robit prechody, mixovat zvuk, pridavat titulky, grafiku
a dokonca chroma-keying, ¢i iné modne funkcie.

Kino pracuje s raw .dv sibormi, zatial ¢o Cinelerra spracuva DV subory uzavreté ako
.mov pre program Quicktime. Na konvertovanie medzi tymito formatmi pouzivam
program Arthura Petersa DV Utils. Tu je odkaz na stiahnutie programu
http://www.robfisher.net/video/dv_utils_i586.tar.bz2

Video sa da zachytéavat aj pomocou Cinelerra, ale nikdy som to neuviedol do funké-
ného stavu. Novsie verzie Kino by mali dobre podporovat .mov forméat. Verzia, ktora
mam ja to nevie, preto je konvertovanie formétov potrebné.

6. Zachytavanie pomocou Kino

6.0.1. Zaciname s Kino

Domnievam sa, ze Kino treba spustit ako root, aby interface IEEE 1394 pracoval
spravne. Na odskusSanie, ¢ vSetko pracuje, naStartujte Kino a zvolte Preferencie z
File menu. Ak uvidite dialog box v zneni: "The IEEE 1394 subsystem is not loaded;
all IEEE 1394 options are disabled.", potom ziadny FIRE WIRE modul nebezi a
treba to napravit, alebo spustit Kino ako root. (skiste napisat "su", alebo "sudo"na
zadanie hesla a potom "kino&").



http://www.kinodv.org

6.0.2. Konfiguracia

) IEIEE]
Defaults Capture | IEEE 1334 | Display | Audia | Jogrshute | vaL | otner |

Base File Mami
File Icapture ﬁ Browse
Fila Type————— Other Fila Options
w DV Al Type 1 - Auto Split Files
DV &Y Type 2 _| Put Timestamp in File Name
1 OpenDiL AVI Frames per Filz [7000
. Raw DY Write Every 1 Frame

Max. File Size  [z000 MByte

| Q-QOK | X Cancel |

Obr. 1: ukladanie stborov ako .DV

Zvolte Preferences z File menu. V zalozke Capture, nastavte Raw DV 4AS to spo-
sobi, ze program bude ukladat vase stubory ako DV bez dodato¢nej zmeny na AVI.
Mobzete tiez nastavit Auto Split Files v zavislosti na tom, ¢ chcete celé zachytenie
ako jedno velké video, alebo ich rozdelit na samostatné scény (zakazdym ako stlacite
nahravacie tla¢idlo na kamere), ktoré sa ulozia do samostatnych stborov.

V zéalozke IEEE 1394 nastavujete video zariadenie na " /dev/video1394/0". Toto za-
riadenie exportuje video spét na pasku. Pokial to nefunguje, napiste do prikazového
riadku "ls /dev/video1394/". Uvidite, aké video zariadenia mate k dispozicii. Skuste
kazdé z nich, az kym to nepobezi. Ak neméte ziadny
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/dev/video1394/ adresar, pravdepodobne vam ziadny video1394 modul nebezi.

) ([ZEE

Defaults | Gaptura 1EEE 1354 | Display | Audio | Jogrshute | vaL | otner |

IEEE1384 Interfac

videol394 Device |mewwueo1 394/0

Intetface [0 Channel |63
Capture Buffers ISU

WCR (AV/C) Control
[DEViCE . | |

DV Export

Frame Buffers 10

Timing Increment [0 0= buitiin default
Timing Threshold |07 (0 = buili-in default
ST offset [fsoo0

| §OK | xcance\l

Obr. 2: nastavenie video zariadenia

Dalsia moznost, ktori by ste chceli zmenit, je posuvnik DV decode quality v zalozke
Display. Jeho nastavenie na najvyssiu kvalitu vdm umozni pracovat s .dv sibormi
tak, ako v skutocnosti vyzeraju. Naopak, najnizsie nastavenie sposobi, ze video bude
vyzerat hrozne. Moze byt az také, Ze neuvidite, ¢o sa vlastne deje!
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6.0.3. Zachytavanie

V hlavnom okne Kino, zvolte zalozku Capture. Kliknite na tlacidlo AV/C, ¢im sa
aktivuju ovladacie prvky umoznujice posivanie, spustanie a zastavovanie pasky.
Zadajte nazov projektu do okna pre meno. Indexovanie a pripona .dv sa pridaja
automaticky k nézvu suboru. Pripojte kameru v nahravacom, alebo prehréavacom
rezime. Stlacenim tlac¢idla Capture sa zachytavanie spusti a tlacidlo Stop ho zastavi.
Naozaj je to také jednoduché!

6.0.4. Konvertovanie do .mov formatu

Na upravu vaSich suborov v programe Cinelerra musia byt konvertované do Quic-
ktime formétu. Pouzivam na to program dv2mov opisany vyssie (pozri aplikécie).
Do prikazového riadku jednoducho napiste

dv2mov vstupny_subor.dv vystupny_subor.mov
a pockajte.
6.0.5. Konvertovanie upravenych stiborov spat do .dv formatu

S dvmov2dv programom je v tejto chvili zapis trosku odlisny:
dvmov2dv vstupny_subor.mov > vystupny_subor.dv
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File Edit Commands  View Help

D@V S e BIPYm 1 H &4

|Edit |
Capture ‘

Timeline

Tritn

Export

Fi

AvC | Capture @] stop I St 358 hlute
_avic_|copure @] st i |

File |fmntfvideo1rmugshut ﬂ Browse...
O R A I W e
Command | Frame Fosition:

Recording Date:
Timecode:

AWAC Contrals Enabled

Obr. 3: aktivacia ovladacich prvkov

6.0.6. Export upraveného videa spat na DV pasku

Spustite Kino a otvorte pozadovany sibor pomocou Open z File menu. Mali by ste
byt schopny ho pozerat pomocou ovladacich prvkov v zalozke Edit. Po prepnuti do
zalozky Export by uz mala byt otvorena zalozka IEEE1394. S pripojenou kamerou v
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nahréavacom, alebo prehravacom rezime, stlacte tlac¢idlo Export a uvidite vas projekt
na displeji kamery.

@) I=E]E

| Eile  Edit  Commands  Miew  Help

(Do s e Briaym |1 9 &4

A1 Exportrange Edit
A Al ., Current ., From |1 o |1 = Capture
Export Every |1 @‘ Frame Timeline
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Obr. 4: spustenie exportu
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7. Zaver

Po porovnani s inymi programami na spracovanie videosnimok je tento program
vyborny pre doméceho pouzivatela, ktory potrebuje len pospéajat videosnimky, pop-
ripade zostrihat a pridat nejaké efekty. M4 velmi jednoduchi obsluhu, zopar uzitoc-
nych efektov a velmi podrobny navod na obsluhu. V pripade nedostatku informécii
v navode, da sa dalsie mnozstvo informécii najst na domovskej stranke programu
Kino ako aj na inych strankach zaoberajicich sa tymto programom.
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