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1. Uvod

Processing je multiplatformovy (Linux, Windows, Mac OS ) open source projekt.
Jeho tvorcami st byvali ¢lenovia Aesthetics and Computation Group z MIT Media
Lab: Casey Reas a Benjamin Fry. Je to ,,programovaci jazyk a integrované vyvojové
prostredie (IDE) na vytvaranie elektronického umenia“. Jeho ciefom je naudit za-
klady programovania prostrednictvom vizuélneho kontextu a sliazit ako elektronicky
skicar. Processing je napisany v Jave a jeho prednostou je jednoduchost a okamzité
vizualna odozva.

O tom, Ze sa nejedna o vyukovy ,korytnackovy“ jazyk svedci nasledovny zoznam
vlastnosti jazyka Processing:

e obsahuje kniznice umoznujice tvorbu multimediadlnych aplikacii: nahravanie
videa z pc videokamery, zvuku, podpora sietovej komunikécie

e kniznica openGL, poskytujica urychlenie programov na hardwarovej tirovni
e priama moznost exportu programu na web vo forme appletu.

Navyse, Processing po stiahnuti poskytuje mnozstvo prikladov na demonstraciu vy-
uzitia kniznic a oboznamenie sa s jazykom. Takisto, uzivatelska zakladiia je celkom
siroka, v elektronickej podobe si1 zdarma dostupné dokonca celé knihy a tutorialy a
mnozstvo hotovych zaujimavych a uzito¢nych programov.
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2 v 9 ° °
2. Spustanie Processingu

2.1. Download

Na to, aby ste pustili v Processingu svoj prvy program, nepotebujete skiisenosti
s inStalovanim pod Linuxom - Processing sa totiz neinstaluje. Sta¢i ho stiahnut z
oficiadlnej web stranky.

Po spusteni Processingu sa objavi nasledovné okno (vid obrazok 1).

GUI programu je velmi jednoduché, ale postac¢ujice. Mame moznost napisat novy
program alebo otvorif niektory z mnozstva uz vytvorenych. Pokial uz nejaky progra-
movaci jazyk ovladate, pisanie v Processingu bude pre Véas jednoduché - Processing
je postaveny na Jave, ktorej syntax je rozsirena. Ak s programovanim este len zaci-
nate pozrite si ukazkové programy (File — Examples — Basics).

Vytvoreny (otvoreny) program spustite tlacidlom Run alebo stladenim ctrl+r.

2.2. Export programov

Velmi uzitoénd je volba exportu aplikacie ako applet. Netreba mat pri tom Ziadne
vedomosti vytvarania applet objektov v Jave. Processing vykona vsetko za nas.
Export spustime stlacenim ctrl+e. Vysledkom je pekne naformétovany html siibor
s appletom a odkazom na zdrojovy koéd.

Komentare sa v programe pisu do \* */. Ak komentér ,otvorite“ dvomi hviezdickami
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\**, text bude vo vyexportovanom html sibore pod appletom ako jeho popis (vid
priklad v sekcii 3 a obrazok 2).



http://sk.openacademy.eu

File Edit Sketch Tools Help

sketch_dec27a

Obrazok 1: GUI Processingu je velmi jednoduché, ale postacujice
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3. Priklady

Na dvoch ukézkovych prikladoch si vysvetlime niektoré zakladné prikazy jazyku
Processing:

3.1. True/False program

Program sa nachadza v File — Examples — Basics — Data — TrueFalse.

/%%
True/False.

Boolean data is one bit of information. True or false.

It is common to use Booleans with control statements to

determine the flow of a program. In this example, when the
boolean value "x" is true, vertical black lines are drawn and when
the boolean value "x" is false, horizontal gray lines are drawn.

* ¥ ¥ X ¥ *x

*/
boolean x = false;
size (200, 200); background(0); stroke(0);

for (dnt i = 1; i < width; i += 2){
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if (i < width/2) {
X = true;

} else {
x = false;

3

if (x) {

stroke(255) ;

line(i, 1, i, height-1);
}

if (1x) {
stroke(126) ;
line(width/2, i, width-2, i);
}
}

Po tivodnom komentari o aplikacii nasleduje deklaracie premennej x. Prikaz:

size definuje velkost okna programu.

background definuje farbu pozadia

stroke definuje farbu ciary

line definuje tisecku (prvé dve ¢isla urcuju zac¢iatoény bod, dalsie koncovy)

height definuje vysku okna, druhy argument prikazu size
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e width definuje sirku okna, prvy argument prikazu size

Program vyexportujeme stlacenim ctrl+e. Nahlad otvorenej stranky s appletom je
na obrazku 2.
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True/False. Boolean data is ane bit of infarmation. True ar
false. It is comrmaon to use Boaoleans with control statements to
deterrning the flow of a program. In this example, when the
boaolean walue "x" is true, vertical black lines are drawn and
when the boolean walue "x" is false, harizontal gray lines are
drawn.

Source code: TrueFalse

Built with Processing

Obrazok 2: True/False program vyexportovany ako applet
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3.2. Saturation program

Program sa nachadza v File — Examples — Basics — Colors — Saturation.

Saturation.

*
E 3
* Saturation is the strength or purity of the color and represents the
* amount of gray in proportion to the hue. A "saturated" color is pure
* and an "unsaturated" color has a large percentage of gray.
* Move the cursor vertically over each bar to alter its saturation.

int barWidth = 5; int[] saturation;

void setup() {
size (200, 600);
colorMode (HSB, 360, height, height);
saturation = new int[width/barWidth];

void draw() {
int j = 0;
for (int i=0; i<=(width-barWidth); i+=barWidth) {
noStroke() ;
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b
+

if ((mouseX > i) &% (mouseX < i+barWidth)) {
saturation[j] = mouseY;

}
fil1(i, saturation[j], height/1.5);
rect(i, O, barWidth, height);

j++;

b

Kratke vysvetlenie niektorych prikazov:

setup sluzi na definovanie vlastnosti okna: size, background a iné ...

colorMode definuje sposob akym sa budi reprezentovat farby. V priklade
je pouzity méd HSB(Hue = odtieri, Saturation = sytost, Brightness = jas).
Nasledujtce ¢isla predstavuja rozsah moznych hédnot jednotlivych zloziek.

saturation deklaracia premennej struktary pole

draw metéda, ktord sa po vykonani prikazov v setup vykonéava pokial nie sa
program nezastavi

noStroke zrusi vykreslovanie obrysov
mouseX, mouseY aktualna horizontélna a vertikalna stradnica mysi
fill definuje farbu vyplne objektu

rect prvé dve &isla definujt stradnice, dalsie Sirku a vysku obdlZnika.

Ukazka spusteného programu je na obrazku 3.
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Obrazok 3: Ukazka spusteného programu Saturation
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4. Literatura

Zdrojom informacii st prilozené ukazkové programy a referenény manual. Pre vac-
sich zaujemcov o tvorbu elektronického umenia v Processingu dévam do pozornosti
knihy uvedené na http://processing.org/learning /books/. Kniha, od tvorcov jazyka,
s nazvom Processing: a programming handbook for visual designers and artists ma
na spominanej stranke k dispozicii ukazkova kapitolu spolu so zdrojovymi kédmi
vsetkych programov.
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5. Zaver

Processing je zaujimavy jazyk. Na prvy pohlad moZno vytvéarajuci zapochybovanie
o jeho vyuziti, pritomnost multimedidlnych kniznic a podpora exportu aplikacie ako
applet vsak z neho robia viac nez len ,jazyk na kreslenie®.

Je mozé ho pouzif nielen ako vyukovy jazyk, ale aj na tvorbu mensich $kolskych
projektov z pocitacovej grafiky (ako dobra alternativa k C++ s OpenGL). Vdaka
jeho Sirokému pouzitiu je na webe dostupné mozstvo programov, ktoré mozu byt
zaujimavé aj z hladiska rozsirenia funkcionality Vasej stranky.

Pozitivne je, Ze jazyk je stale vo vyvoji. Aj vdaka tomu si Processing zaistuje roz-
rastajicu pouzivatelskii komunitu a tym aj svoju budtcnost.
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