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Uvod

Textovy editor vim je najpopularnejsi editor v operac¢nych systémoch Linux a v
roznych derivacidach Unixu. Jeho predchodcu 'vi’ je mozno néjst na takmer kazdom
unix like systéme. Opak je naozaj raritou.

Medzi jeho podstatné vyhody patri, Ze je dostupny na roéznych OS pre rézne plat-
formy. V ¢ase pisania tejto prirucky, vim dokaze bezat pod MS DOS, MS Windows,
Amiga, OS/2, Macintosh, Sun Solaris, FreeBSD, NetBSD, OpenBSD, HP-UX. Rov-
nako existuje verzia vim, ktora neprevysi 600kB, ¢o je dalsim z dovodov jeho rozsi-
ritelnosti.

Bratislava 2008 Autori
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1. Program Vi IMproved

1.1. Historia Vi IMproved

V roku 1976 vydal Bill Joy editov vi. Nazov pochadza zo slova ’visual’, t.j. meno
prikazu, ktorym disponoval editor ex *. Bill je zndmy okrem iného aj tym, Ze v roku
1982 spolu s dalsimi ludmi zakladal firmu Sun Microsystems, vytvoril jazyk Java a
obohatil svet o mnohé vytvory a zaujimavé myslienky. Neskor, po mnohych vylep-
Seniach, v roku 1991 Bram Moolenaar vypustil editor, ktorym vi natolko vylepsil,
ze si zaslazil novy nazov, Vi IMproved, skratene vim. Je spdtne kompatibilny s vi,
avSak sa neodportuca ho v tomto rezime pouzivat.

1.2. Vyhody a nevyhody Vi IMproved

KedZe sa planujeme naudit pracovat s vim, mali by sme zvazit, preco. Existuje mnoho
open-source alternativ, textovych aj grafickych, napriklad mcedit, pico, nano, emacs,
kate. Pokial zvladneme pracu vo vim-e, ovladame aj 'vi’. A ten je mozno najst na
takmer kazdom ”unix like” os. Medzi jeho plusy tiez patri dokumentacia, vysoka
konfigurovatelnost a efektivne spracovavanie a editovanie siborov. MoZno nam bude
v prvych chvilach pripadat ”iny”, najmé pre uzivatelov systému Windows, ktori st
zvyknuti pouzivat smerové Sipky pre pohyb a eSte nepostrehli, Ze je to pomalSie.
VIM nie je ziadne IDE, vécsinu aplikacii, ktoré pouzivame, musime volat externe.

Lpoznamka: rozsirens verzia pradového editoru ed
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Rovnako mézeme samozrejme spustat z aplikacii editor vim, napriklad pri pisani
e-mailov, editovani crontab-u a pri nespocetnom mnozstve dalsich programov.

1.3. Funkcionalita

Z funkcionality programu mozno vyzdvihnat najmé:
e niekolko rezimov préace
e makra, znacky
e automatické dopliovanie slov
e zvyraznovanie syntaxe a formatovanie textu pre desiatky jazykov
e okna
e kontrola pravopisu
e konfigurac¢né siubory
e zotavenie po pade
e porovnavanie stiborov (vimdiff)
e regularne vyrazy

e ex mode
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1.4. Instalacia Vi IMproved
1.4.1. Debian GNU /Linux

Spustime ako superuzivatel root
apt-get -y install vim

1.4.2. MS Windows

Zo stranky http://www.vim.org/download.php si stiahneme samorozbalovaci ba-
lik, ktory nainstalujeme.

2. Prvé kroky

2.1. Ako zacat

Prvym krokom by malo byt spustenie 'vimtutor’. Ide o akysi textovy stbor, ktory
sa otvori v nasom budticom oblibenom editore, s podiatoénymi radami, ako postu-
povat. Neskor uvidime, editor mé vSetku dokumentéciu v tejto forme. Bud islo o
lenivost autorov niec¢o nové vymyslat, alebo je to ich dalsi genidlny napad. Zvladnu-
tie tohoto tutorialu ndm zaberie maximéalne 30 minut ¢asu, po ktorom uz mézeme
smelo editovat. Po osvojeni si zakladnych prikazov (tym, Ze budeme VIM pouzivat),
mozeme pristupit k dalsej faze, a tou je samotna dokumentécia. Otvorime si ju stla-
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¢enim klavesy F1. Je logicky rozdelend na niekolké sekcie, prva opisuje pociatocné
kroky, zakladné médy a minimalne zmeny v konfiguricii. Neskor sa dostaneme k
pisaniu funkcii, rychlejSiemu vyhladdvaniu a déavkovému spracovaniu textov a po-
chopime, Ze vSetko, ¢o sme doteraz robili, ide spravit ovela jednoduchsie. Celkovo
mozeme najst okrem toho aj referencnt prirucku, rady pre programatorov a rozne
dalsie velmi uzito¢né poznamky.

2.2. Spustenie

VIM sa v zavislosti od opera¢ného systému spusta kliknutim na ikonu vim, pri-
padne prikazom vim z prikazového riadku. Prikazy, ktoré v nom zadavame, sa delia
do dvoch skupin.

Prvou z nich sua tie, ktoré zadavame do prikazového riadku vim, ktory otvorime
znakom "’ (dvojbodka) a potvrdime klavesou enter. Radi by sme eSte poznamenali,
ze niektoré prikazy (napriklad ukoncenie editoru pred uloZenim zmien) vyzaduji
explicitne uviest ! za prikazom. Znamené to, Ze sme si svojou volbou isti a ziadame
prikaz naozaj vykonat. TaktieZz stac¢i uvadzat len niektoré prvé pismend prikazov,
aby boli jednoznac¢né, pripadne sa vyberie ten, ktory editor povazuje za najcastejsie
pouzivany. Napriklad, ak namiesto :edit uvedieme len :e, bude to znamenat to isté
(napriek tomu, Ze by to mohlo byt aj echo, earlier ... ).

Druh4 skupina je §pecifickd pre kazdy z rezimov, v ktorom budeme pracovat (pohyb,
praca s textom, blokmi). Dvojbodka sa pred ne neuvadza a vacsinou ide o jeden az
troj-pismenkovi kombinaciu znakov.
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Predtym este nieco o tom, ¢o sa deje hned po spusteni. Ako prvé sa prehladévaju st-
bory, ktoré ndm vypise prikaz :scriptnames. Jednym z nich je aj subor ~/.vimre (v
OS Windows sa tento adresar nenachadza v $HOME, cesta je uvedend v dokumen-
tacii), ktory obsahuje nasu konfiguraciu. Dostaneme sa k nemu este neskor. Pretoze
moze byt nastavenie pozmenené na roznych systémoch a distribuciach, odportcéame
po prvykrat pridat k prikazu vim aj parametre -u NONE -U NONE, ktoré zabrania
nacitaniu pluginov a konfigurécie.

2.3. Moddy editora Vi IMproved

Ako sa moézeme docitat v manudlovej stranke, st rozlicné sposoby jeho spustenia.
Tym prvym je ex reZim, ktory je tam kvoli spdtnej kompatibilite z historickych
dovodov. View (vi s nastavenym flagom, aby neumoziioval menit siabory), rvim
(restricted, neumoziiuje spustat procesy a ma hlavne bezpecnostné obmedzenia) a
graficka verzia editoru vim, gvim. Ten obsahuje navySe klikatelné menu s niektorymi
funkciami, ktoré st v beznom vime zalozené na cli.’.

NajvyznamnejSou odlisnostou od ostatnych editorov je niekolko rezimov fungovania.
2.3.1. Normal mode (normalny rezim)

Zékladny, v ktorom sa ocitnete po spusteni editoru. Umoziuje oznacovat a vkladat
text, mazat a podobne. Niektoré z prikazov st tiez urcené na prechod do iného

2command line interpreter, alebo prikazovy riadok
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rezimu - vid Obrazok 1.

vkladaci ex (prikazovy riadok)

Esc v, V, crtl+v

vizualny

Obrazok 1: Diagram znazortiujici vzajomné viizby a prechody rezimov
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Z Tubovolného rezimu sa do normal dostanete stla¢enim klavesy esc (niekedy 2x,
kvoli zruseniu predoslého prikazu).

2.3.2. Insert Mode (vkladaci rezim)

Slizi na pisanie samotného textu, mod sa aktivuje stlacenim niektorej z klaves a, i,
A, I, o, O, R s roznymi t¢inkami. Ich popis bude vysvetleny niZsie.

2.3.3. CLI Mode

Sem sa zadavaju samotné prikazy, konfiguracia, poskytuje vyhlad4vanie, funguje
doplnovanie nazvov tabulatorom.

2.3.4. ex mode

Jeho funkcionalita je mimo rozsahu tejto prirucky, v siicasnosti sa takmer nepouziva.

2.3.5. Visual mode

Hromadné oznacovanie textu a praca s blokmi. Casto nAm umoziuje efektivnejsie
riesit niektoré tlohy, kedZe si moéZeme vybrat fubovolny tsek textu a aplikovat nan
takmer ktorykolvek z prikazov, ktoré funguji pre normal mode.



http://sk.openacademy.eu

Na jeho aktivaciu sluzia klavesy v, V alebo ctrl+4v.

3. Praca s VIM

3.1. Zakladné pohyby

Pre tych, ktori si precitali vimtutor, nebude v najblizsich riadkoch ni¢ nové, odporu-
¢ame pokracovat touto sekciou. Editor vim disponuje nasledujicimi kldvesami pre
pohyb:

h | dolava
j | dole
k | hore
1 | doprava

3.2. Tags

Pokial ste sa uz dostali k help-u (F1), ur¢ite si vSimnete, Ze niektoré slova st vyzna-
¢ené hrubsim pismom. Niekedy byvaju ohrani¢ené symbolmi |, napriklad | takto |.
Ide o akési menovky (labels) alebo, ako sa v dokumentacii nazyvajua, tagy. Mozno
nimi prechadzaft, a to nasledovne:

ctrl-] | dopredu
ctrl-o alebo ctrl-t | naspiit
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Ide o velmi uzitoénu vec aj pre programéatorov, napriklad v jazyku C moézeme pouzit
externy program ctags (najcastejsie s parametrom -R), ktory vygeneruje stibor ctags
a umoznuje jednoduché vyhladévanie deklaracii funkcii, premennych atd. s pouzitim
vyssie uvedenych klaves.

3.3. Prvy dokument

NapiSeme v prikazovom riadku vim subor.tzt. Objavi sa editor s novym stuborom,
ktorého meno je prvy argument. Znaky ~ oznacuju riadky, ktoré este nie su vytvo-
rené (tym, Ze je dokument prazdny, okrem prvého riadku, na ktorom sa nachadza
kurzor, obsahuje dokument len ~). Sme v rezime normal.

3.4. Prikazy

Nasledovné prikazy, zacinajice dvojbodkou st pre cli, ostatné sa vztahuja pre nor-
mal rezim, alebo iny, ktory uvedieme.

Parametre v hranatych [ ] zatvorkach su nepovinné, v kuceravych {} povinné.

3.4.1. Prikazy na editovanie stiboru
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:e[dit]

Edituje aktualne otvorny stibor. Pouzitelné najmi v pripade,
7e sa dokument zmenil mimo vim-u

e[dit]!

”Zahodi” vsetky zmeny a otvori dokument este raz
v povodnej verzii

:e[dit] {sabor}

Otvori ’stibor’, ktory zadame ako parameter, na editaciu

:e[dit]! {stbor}

To isté ako vyssie, avsak zahodi zmeny v otvorenom
neulozenom dokumente

gf

Edituje subor, ktorého nazov sa nachadza na mieste kurzoru.
(Mnemotechnicka pomdcka — goto file)

3.4.2. Vkladanie textu

append), insert mode, kurzor bude za znakom, na ktorom sa nachddzame

append), to isté, ale kurzor umiestni na konci riadka

(insert), insert mode, kurzor pred znakom, na ktorom sa nachddzame
(insert), to isté, ale kurzor umiestni na zaciatku riadka

insert mode, vlozi text na stlpec ¢islo 1

(open) insert mode, vlozi novy riadok pod kurzorom

Olo B | ||

(open) insert mode, to isté, nad kurzorom
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3.4.3. Vkladanie siboru

:r[ead]| [meno]

vlozi subor s menom 'meno’, alebo aktualne editovany

:r[ead] {cmd}

Spusti prikaz ’emd’ (¢o méze byt externy skript, program)
a vlozi z neho vystup pod kurzor

3.5. Mazanie textu

x, delete | zmaze znak pod kurzorom

X | zmaze znak pred kurzorom

d{smer} | zmaze riadok alebo znak text v udanom smere.

Mozno tiez pouzit w alebo e na zmazanie slova
alebo d na cely riadok

D | zmaze vSetky znaky za kurzorom az po koniec riadku

{visual}x alebo d | zmaze oznaceny text

{visual}x alebo D | to isté, ale az do konca riadkov

:[rozsah]d[elete] | zmaZe rozsah riadkov, bez udania rozsahu sa pouzije

aktudlny riadok. Priklad :5,10d



http://sk.openacademy.eu

3.6. Zmena, nahradenie textu
r{znak} | Nahradi znak pod kurzorom znakom ’znak’
R | Specialny insert mode, v ktorom sa prepisuji znaky
~ | Zmeni velké pismend na malé a naopak
{visual}~ | To isté, v bloku
J | Spoji dva riadky dokopy
3.7. Kopirovanie a pohyb v texte

?{a-zA-Z0-9.%#:-"}

Pouzije register z danej mnoziny pre nové oznacenie, vlozenie

:reg|isters]

Zobrazi zoznam vsetkych registrov

:reg|isters] {meno}

Zobrazi register, s menom 'meno’

["x]y{smer}

Ulozi do registra x znak v smere ’smer’.
Akceptuje tiez podobné volby ako d{smer}.

[” X] yy

Ulozi do registra x cely riadok

[77 X] Y

To isté

{visual}["x]y

Ulozi do registra x oznaceny blok

:[rozsah]y[ank][x]

Ulozi riadky [v uvedenom rozsahu| [do registra x|

[’x]|p | Vloz text [z registra x| za kurzor

[’x]|P | Vloz text [z registra x| pred kurzor
["x|gp | To isté, ale umiestni kurzor za novy text.
["x|gP | To isté, pred novy text
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Ako sme ste mohli v8imnut, vim umoziuje vkladat text do registrov, ktoré mozu
byt pomenované z mnoziny {a-zA-Z0-9}.

Napriklad, na oznacenie riadku a nasledné vloZenie moéZzeme pouzif implicitny regis-
ter stlacenim ’'yy p’ alebo, s pouzitim registra ’a’ "ayy ”ap.

3.8. Spit/Zopakuj

u | Vrat sa o krok naspit
:u[ndo] | To isté
CTRL-R | Zopakuj vrateny krok
:red[o] | To isté
U | Vrat vSetky zmeny na riadku, kde sa nachadza kurzor
Zopakuje posledny krok

3.9. Ukoncenie
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:q[uit] | Ukonéi vim. Tento prikaz zlyhd, ak st v dokumente neuloZené zmeny
:q[uit]! | Ukoncenie bez zapisania zmien v dokumente
:cq(uit] | To isté

:wq {subor}

Zapise zmeny do stboru a ukonci sa, ak je otvoreny len jeden siibor
na editovanie. V pripade uvedenia stiboru sa zapisu zmeny do neho.

:wq! | To isté, aj pri viacerych stiboroch
77 | Zapise zmeny, ak nastali, a ukondi sa.
ZQ | To isté ako :q!

3.10. Pohyby mezi slovami

o slovo dalej, skon¢i na prvom pismene

w
b | o slovo spét, skon¢i na prvom pismene
e | o slovo dalej, skon¢i na poslednom pismene

ge | o slovo spét, skonéi na poslednom pismene

3.11. Pohyby na riadku

kurzor na koniec riadka
kurzor na prvy nebiely znak
0 | kurzor na prvy znak na riadku
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3.12. Presun na urcity znak

f | skok na prvé pismeno uvedené za f
F | opacné vyhladavanie
tT | obdobne ako fF, avsak zastane 1 znak predtym
3, | vyhladévanie podla predoslych kritérii, dopredu/dozadu
% | ndjde zodpovedajicu zatvorku

3.13. Presun na urcity riadok

gg | prvy riadok v texte
G | posledny riadok v texte
<num >% | sko¢i na miesto % num v dokumente
<num >G | skoc¢i na urceny riadok v dokumente
H | od slova 'home’, kurzor hore napravo
M | od slova 'middle’, kurzor v strede
L | od slova ’last’, kurzor v poslednom riadku

4. Cislovanie (count)

Predstavme si situdciu, ked potrebujeme nejaky tikon zopakovat niekolkokrat. Pohyb
o osem riadkov nadol, vlozenie troch otaznikov za vetou, zmazanie piatich znakov.
VIM umoznuje pred prikazmi tiez Specifikovat, kolkokrat sa ma dand postupnost
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prikazov vykonaf. Cislovanie (COUNT) mozno uviest takmer vSade, kde sa nam to
bude zdat logické.

Priklady:

Oznacenie 7 riadkov v texte, od aktualneho kurzoru: 7yy
Pohyb o 20 riadkov nahor, o 5 napravo: 20k 51

Zmazanie 10 riadkov: 10dd

5. Jednoduché vyhladavanie

/retazec | hlada retazec v texte, zhora nadol
?retazec | hlada refazec v texte, spitne

Niektoré nestandardné znaky, ako napriklad zatvorky, sa pouzivaju aj v sSpecidlnych
pripadoch, takZe je potrebné pred ne uviest znak \.

Taktiez mozeme pouzit niektoré z nastaveni, t.j. set hlsearch, set ignorecase, set
incsearch. Priklady pouzitia su v help-e.
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6. Znacky (marks)

Znacky sa pouzivaju pri presune z roznych miest a dokonca v réznych dokumen-
toch behom stlacenia 2 klaves. Nastavuja sa prikazom m{a-zA-Z}, dalsi znak slazi
na jednostrannt identifikaciu. Po nastaveni znaciek sa na ne presunieme stlacenim
klavesy ’(apostrof). Existuje taktiez implicitna znacka, ’, ktora nastavi pri skoku
medzi dokumentami, pripadne sa ulozi posledny stav pred nasim skokom. Na pre-
chod medzi dvoma poslednymi miestami z toho dévodu funguje prikaz ”(dvakrat
apostrof).

7. Konfiguracia, vimrc

Aby sme mohli pouzivat niektoré nastavania bez op#tovného pisania pri spusteni
kazdej novej instancii vim, pouziva sa subor s nastaveniami. Tie byvaji v rovnakom
formaéte, ako pri pisani v editore, az na znak :, ktory sa v sibore uz nenachadza. Glo-
balny konfigura¢ny stbor pre operacny systém Linux je v adresari /etc/vimre. Od-
portcame zmenit si uzivatelsky, ku ktorému sa dostaneme prikazom wvim ~/.vimre.

.....

staCl uviest prefix 'no’, aby sme dosiahli opa¢ny efekt.

set nocompatible - Vypne vi-kompatibilny méd, takmer nutnost. Bez tejto moz-
nosti je histéria vykonanych zmien v dokumente z(izena na posledny jeden
krok.
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language sk SK.UTF-8 - Jazykové nastavenie.

syntax on - Farebné syntaktické zvyraznovanie.

nobackup - Nevytvara backup ~ subory.

history - Uchovava poslednych 500 riadkov pri historii prikazového riadku.

set background=dark - Tmavé pozadie, pri svetljch farbach sa pouziva light.
set backspace=indent,eol,start - Umoznuje pouzit backspace pri novom riadku
set confirm - Pri "nerozhodnosti” navrhne riesenie.

set ruler - Pravitko, zobrazuje poziciu kurzora po cely cas.

set showcmd - Zobrazuje este nedokoncené prikazy.

set showmode - VIavo dole zobrazi aktualny rezim.

set showmatch - Ak zapiSeme pravi zatvorku, ukaze k nej prislusnu lavi.

set ignorecase - NerozliSuje velkost pismen, napriklad pri hladani.

set smartcase - Len pri malych pismenkach ignoruje velkost.

set incsearch - Inkrementalne vyhladavanie.

set nohlsearch - Nezafarbuje vyhladdvané casti.

set wildmenu - Menu pri TAB-e pri dokoncovani prikazov.

set nonumber - Vypne ¢islovanie riadkov.
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set pastetoggle - Prepinanie z/do 'paste’ médu. Pri kopirovani textu do vim na-
stavaju problémy, pokial je zapnuty indent a mod volba :set nopaste je na-
stavend. KedZe nam vSak so :set paste nefunguje mapovanie a niektoré dalSie
podobné volby, byva najcastejSie zapnuté len pocas kratkej doby, medzi kopi-
rovanim a opatovnym pisanim.

set wrap - Rozdeli dlhy riadok (v editore, nie v stbore).
set showbreak=-+ - Dlhé riadky rozlisime s +.

noremap j gj - Bez tejto volby, t.j. namapovanie kldvesy gj na j, by sme preska-
kovali nerozdelené dlhé riadky.

noremap k gk - To isté, nahor.

set nolinebreak - Rozdeluje slova Tubovolne, nie podla whitespace.
set textwidth=0 - Neobmedzena dlzka pravého okraja.

set smartindent - Jemne sofistikovanejsie zarovnavanie.

set scrolloff=0 - Samovolny posun textu pri pohybe, vypnuté.

set noexpandtab - Nenahradza [tab] medzerami.

set tabstop=4 - Velkost tabulatora.
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8. Makra

Notéacia definovania je velmi podobné ako pri znackach. Umoznuju "nahrat” ako za-
znam lubovolni kombinéciu stlacenia kléaves a v pripade potreby ju prehrat (uZitoéné
najmi vdaka spominanému count-u). Syntax pouzivania je q{a-zA-Z}. Zaznam opé-
tovne spustime stlacenim @{a-zA-Z}.

Priklad:

Potrebujeme odobrat z kazdého riadku prvé slovo a pridat na koniec riadku.
UloZenie makra: qadw$p0jq

Aplikovanie makra na 10 riadkov: 10@a

9. Jednoduché regularne vyrazy

:[rozsah]s[ubstitute] /vyraz/retazec/[c][e][g][p][r][i][I]

Kazdy riadok [v udanom rozsahul, ktory vyhovuje vyrazu, nahradi refazcom. Roz-
sahu moze byt nasledovny:

x,y | Riadky medzi ¢islami x, y
. | Aktualny riadok
$ | Posledny riadok v stibore

% | Cely subor. To isté ako 1,$
’a | Pozicia znacky a
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Mozeme pouzit nasledovné modifikatory:

VIM sa spyta na kazda zmenu, ktortt musime nésledne potvrdit
Pokial sa vzor nenasiel, nehlasi chybu

Nahradi na riadku vsetky vyskyty refazcom, nielen prvy najdeny
Ignoruje velkosti pismien vo vzore

Neignoruje velkost pismien, Standardné spravanie

Vypise riadok obsahujici posledni substitiiciu

O | | ~e|0R | D | O

Priklad:

Nahradenie vsetkych vyskytov slova ’first’ slovom ’second’, zmeny chceme poturdzo-
vat:

:% s/first /second /Iceg
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10. Zaver

KedZe tato prirucka bola urcend pre zaciato¢nikov, nasim cielom nebolo ukazat
maximalny vykon, akym VIM disponuje, ale skor vytvorenie sprievodcu jeho prvymi

krokmi. Difame, Ze svoj ucel splnil.
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11. Uzitoc¢né odkazy

Slovenské a ¢eské odkazy:

1. Cesky tutorial od Pavela Satrapu
http://www.kit.vslib.cz/~satrapa/docs/vim/

2. Pavel Satrapa, konfiguracia
http://www.root.cz/clanky/jak-si-prizpusobit-vim/

3. Clanok o pluginoch
http://www.root.cz/clanky/nej-vim-pluginy/

4. Slovenska klavesnica pre VIM
http://www.pv2c.sk/free/sk_vimkeymap/

5. Priklad na konfigura¢ny stibor
http://people.ksp.sk/~misof/programy/vimrc.html
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Zahrani¢né odkazy:

1. Vim, regularne vyrazy
http://www.geocities.com/volontir/

2. Vim, triky
http://www.zinkwazi.com/unix/notes/tricks.vim.html

3. Vim ctags
http://www.eecs.harvard.edu/ mdw/course/cs161/handouts/ctags.html
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