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Uvod

Xfig svojim nestandardnym prostredim zarucene odradi kaZdého nahodného okoloidu-
ceho. Kto sa vsak pozrie pod kapotu, ndjde jeho viyhodu: export. Najmd formdaty PD-
F/BTEX o PS/BTEX, pri ktorych sa textové polia obrdzka nechaji vysadit BTEXom
umoZnuju matematikovi tvorit obrdzky so vzorcami. V spojend s jednoduchym kresle-
nim (aZ si na ovladanie clovek zvykne) je to dobry ndstroj na tvorbu matematickijch
obrazkov. Pre zloZitejsie obrazky je lepsie pouZit vyspelejsie vektorové editory.

V stcasnosti je uz stabilnd verzia 3.2.5 a vyvoj nepokracuje. Existuje aj 'klon’ na
Windows, nazvany winfig. Autor winfigu vsak sdm pise, Ze nejde o klon Xfigu, ale
o editor s vlastnou cestou, ktory vie zapisovat sibory vo formdte Xfig. Ovlddanie je
podobné, nie vsak uplne rovnake.

Bratislava 2008 Autort
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1.

Program Xfig

Xfig vie na platno umiestnif: Utvary ako tsecka, obdlznik, elipsa, aproximacéna
krivka, interpolacna krivka, polygén, kruznicovy tisek (arc). Dalsie objekty ako ob-
razok zo suboru, text, objekty z kniznice. S objektami na platne sa da nasledne
manipulovat:

zoskupovat (glue, v inych néstrojoch sa nazyva group)
spajat alebo rozpajat ciary

chop

praca s bodmi objektu (posun, odstranenie)

praca s celym objektom (posun, odstranenie, simernost podla z, y, roticia
CW, CCW)

Specialitky ako konverzia medzi lomenou ¢iarou a aproximacnou krivkou, me-
ranie dlzky ¢iary, normala a doty¢nica ku krivke

Xfig ma sikovne spracované vlastnosti objektov na platne. Vlastnosti sa nastavuja
oddelene v dolnom panele (miesto nejakého Specialneho dialégu pre kazdy objekt, aj
ked aj tato moznost tu je) a pre zmenu vlastnosti objektu sa pouziva nastroj update,
kde sa najprv na panele nastavia parametre a potom sa klika po vsetkych objektoch,
ktoré maju tieto parametre mat. Tym sa objekty updatni. Velmi pekné s vsakovaké
srafované vyplne uzavretych ciar. Xfig ma aj vrstvy, ale v minimélnej forme a trochu
nesikovne sa s nimi manipuluje. Velmi dobréa je vstavana napoveda v okne, ktora
ukazuje, ktoré tlac¢idlo mysi, ¢o spravi (budeme ju prezyvat mouse helper). A to pre
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kazdy rezim préce, teda stale. Tato vlastnost neskér dostali aj profesionalne editory
v stavovom riadku, ale Xfig to ma najlepsie spravené. Zakladnou filozofiou Xfigu je,
Ze vSetko je Ciara, lomena. Z tejto sady bodov potom vybuduje uzavreti ¢iaru (spoj
posledny bod s prvym), ¢im dostava polygén, aproximacni a interpolacni krivku
vie z bodov tiez zrataf. Vypli sa tiez prisudi vzdy éiare (virtudlne spoj posledny
bod s prvym a vnttro vypli). Jediny, kto je z filozofie ¢iary vytiaty, je text box:-)

1.1. Ovladacie moZnosti programu Xfig
1.1.1. Sacasti okna programu Xfig

Na obrazku 1 vidime hlavné okno programu. Popisme si jeho jednotlivé sucasti. Hore
je riadok hlavného menu, vlavo st dva panely: Drawing a Editing. Dole je panel s
vlastnostami objektov, vpravo panel vrstiev. Vpravo hore je okienko s tlacidlami
mysi - mouse helper. V strede vnutri je velké platno, ktoré ma na krajoch pravitka.
Pod hlavnym menu je jeden riadok s popisom funkcie, ktort mame prave vybrani
(akoby stavovy riadok z inych aplikécii).

1.1.2. Napoveda

Nebudeme pisat o Xfig referencnej prirucke, ale o dvoch prvkoch okna, ktoré uzivate-
lTovi poméhaji, ked nie¢o nevie. Na obrazku 2 vidime tato funkciu v akcii. Pri kazdej
zvolenej funkcii programu (okrem dialégov z hlavného menu) zobrazuje mouse hel-
per, ktoré tlacidlo mysi, ¢o spravi. Stavovy riadok z obrazka 3 zase ukazuje, ktora
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Mouse Buttons CLliPEE center

Circle center {:] Ej [:}

Obrazok 2: Napoveda k funkciam tlacidiel mysi, mouse helper

£File |&Ed1_t [&Viau ‘&Snap |&Halp | |
CIRCLE/ELLIPSE drawing: specify RADII {c or e} |

Obrazok 3: Stavovy riadok vypisuje prave zvolenu funkciu

1.1.3. Moznosti kreslenia, panel Drawing

Kruh Zvolenim prvej moznosti si uzivatel vyberie stred kruhu lavym tlacidlom a
druhym kliknutim lavym tlac¢idlom si vyberie koncovy pod polomeru. Postva-
nim mysi medzi prvym a druhym vyberom nam stred kruznice ostava stabilny,
meni sa iba polomer. Zvolenim druhej ikony si uzivatel vyberie bod zaciatku
priemeru lavym tlac¢idlom a druhym kliknutim Tavym tlacidlom si vyberie kon-
covy bod priemeru. Spojnica tychto dvoch bodov bude priemerom. Postvanim
mysi medzi prvym a druhym kliknutim sa nam postva aj stred kruznice.

(CIRCLE/ELLIPSE)

Elipsa Podobny systém ako pri kresleni kruznice, ibaze v elipse treba zvolit vysku a
Sirku elipsy (dlzky poloosi). Preto vyberom oznacujeme obdlznik, ktory ohra-
nicuje elipsu (bounding box). Zvolenim prvej ikony si strednym tla¢idlom zvo-
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lime stred elipsy a druhym stlacenim favého (stredného) tla¢idla uréime jeden
vrchol obdIZnika. Zvolenim druhej ikony si prvym stlac¢enim stredného tlacidla
vyberieme jeden vrchol obdlZnika a naslednym druhym stla¢enim protilahly
vrchol obdlZnika.

% (CLOSED APPROXIMATED SPLINE) Vytvori ndm uzavret apro-

xima¢na krivku. Mame dve moznosti postupu. Mozeme pridavat stla¢anim
lavého tlacidla body krivky, strednym pridat posledny bod a krivku nim uzav-
ret. Pravym zru$it rozkreslent krivku. Alebo méZeme priamo kreslit krivku
(freehand) a to tak, Ze namiesto pridania prvého bodu stla¢ime stredné tla-
¢idlo a kreslime volne mysou krivku. Body, z ktorych sa krivka aproximuje, sa
nam pridaju samé.

8 (APPROXIMATED SPLINE) Vytvori ndm otvorent aproxima¢nu krivku.
Funguje podobne ako uzavreta, len pridanie posledného bodu nam krivku ne-
uzavrie.

(CLOSED INTERPOLATED SPLINE) Vytvori nam uzavret inter-
pola¢nt krivku. Funkcie funguja rovnako ako pri aproximacnej krivke.

S (INTERPOLATED SPLINE) Vytvori ndm otvorent interpola¢nu krivku.

Fukcie rovnaké ako pri otvorenej interpolac¢nej krivke.
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P (POLYGON) Funguje rovnako ako polyline akurat posledny bod nam
krivku uzavrie do polygénu.

/2"'\ (POLYLINES) Zvolenim tejto funkcie mozme vytvarat lubovolné lomené
Glary zlozené z tseciek. Mame zase dve moznosti, pridavat body lavym tlacid-
lom a ukon¢it ¢iaru strednym alebo hned na zaciatku pouzit stredné a kreslit
krivku volne, body sa pridaju samé. Pri volnom kresleni st Giary fixované na
kolmé smery, vodorovne a zvislé. Drzanim klavesy SHIFT a Tavym klikom mo-
zeme body jeden po druhom vymazavat. Pokial stla¢ime shift pred pridanim
prvého bodu tak zacneme kreslit ”dimensional line”, je to tsecka ktord ma
v strede zobrazenti svoju dlzku. Ukoncéime ju znovustlacenim Iavého tlacidla.
Dimensional line je fajn vec na rychle kétovanie.

[ ]

(RECTANGULAR BOX) Vytvori ndm obdlznik, prvym stla¢enim Ia-
vého tlacdidla si zvolime jeden roh a druhym stlac¢enim protilahly roh.

(RECTANGULAR BOX ROUNDED CORNERS) Vytvori ndm ob-
dlznik so zaoblenjmi rohmi, prvym stlac¢enim Tavého tlacidla si zvolime jeden
roh a druhym stlacenim protilahly roh. Vlastnost ”BOX CURVE” urc¢uje mieru
zaoblovania. Schvalne si skuste velkti hodnotu zaoblenia a nakreslit maly box,
¢o sa stane?
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9

(REGULAR POLYGON) Vytvori ndm pravidelny polygén, stla¢enim
lavého tlacidla si zvolime stred polygénu a potom drhym stlacenim lavého tla-
¢idla zvolime vrchol. Pocet stran si mozme nastavit dolu v panele s vlastnos-
tami v polozke "NUM SIDES”. Dokonca moézme tto vlastnost neskor zmenit
funkcion update(panel Editing)

1}2

E (ARC) Oblik mozeme nakreslit dvoma sposobmi. Prvym tak, Ze si Tavym
klikom zvolime prvy bod, potom lavym klikom stredny bod a nakoniec Ta-
vym klikom posledny bod. Druhy sposob je, ze zvolime na zaciatku strednym
tlacidlom stred kruznice, na ktorej si dany uhol vyrezeme, potom lavym tla-
¢idlom koncovy bod oblika, dalsim kliknutim lavého tlacidla si zvolime smer
a poslednym Tavym kliknutim velkost vyseku.

5

(IMPORTING PICTURE OBJECTS) Zvolime si obdi#nik, kam chceme
obézok umiestnit podobne ako pri BOXe, podla toho v akom poradi zaklik-
neme prvy a druhy roh, tak nam obrazok automaticky zrotuje. Po vyznaceni
obdl7nika sa ndm zobrazi ponuka kde si moézeme obrazok importovat alebo si
priamo zachytit kus obrazovky. Dany obrdzok moZeme upravovat aj externym
editorom ako napriklad kolourpaint, gimp.

T

(TEXT) Vytvori ndm textovy refazec. Lavym klikom si zvolime, kam chceme
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umiestnit text, potom mozeme pisat. Alebo pomocou SHIFT a stredného tla-
¢idla tam vlozit text ulozeny v clipboarde. Pomocou skratieck CTRL + ~ a
CTRL + _ moZeme pripisovat mensi text bud, nad alebo pod text.

(OBJECT LIBRARIES) Pokial mdme v naSej instaldcii Xfig u
nejakd kniZnicu s fig objektami, tak touto funkciou si ich moézeme pridat na
platno.

1.1.4. Uprava objektov na ploche, panel Editing

(e
ET:'

(GLUE) Spoji objekty do jednej skupiny (COMPOUND object). S zlepe-
nymi objektami sa potom pracuje ako jeden, ked treba, je mozné ”vojst”do
skupiny a pristupovat k jej objektom, je mozné zarovnat objekty v skupine a
tiez aj zrusit skupinu (objekty ostant oddelené ako predtym). Skupiny mou
byt viacturoviiové, modzeme spojit dva objekty, vzniknuty spojeny objek spo-
jit s dalsim atd. Lavym tla¢idlom postupne klikanim tagujeme objekty, ktoré
chceme zlepif, strednym tlacidlom nakreslime oblast v ktorej lezia objekty,
ktoré chceme zlepit, nakoniec pravym klikom sa objekty zlepia.

Lzanil (BREAK COMPOUND) Zrusi zlepenie objektov. Pri viactroviiovom

zlepeni zrusi iba najvrchnejsiu troven.
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t4 (OPEN COMPOUND) Vnorenie sa do zlepeného objektu. Otvori sa
nam okienko s CLOSE THIS COMPOUND a CLOSE ALL COMPOUNDS.
Po vykonani nasich uprav na objektoch v zlepenom objekte dame CLOSE
THIS COMPOUND alebo CLOSE ALL ak chceme zrusit viacnasobné vnore-
nie naraz.

R

JOIN/SPLIT LINES Pri tejto funkcii pracujeme s ¢iarami na arovni bo-
dov. Staci oznadit dva koncové body dvoch ¢iar a medzi ne sa prida usek, ktory
ich spoji. Pri krivkach sa tato funkcia sprava zvlastne a nikto netusi, kedy nam
pri spojeni da obly vrchol, a kedy ostry.

£

(CHOP) Lavym tla¢idlom vyberieme AXE OBJECT, to je objekt podla
ktorého sa bude LOG OBJECT rozsekavat. Sekanie funguje tak, Ze sa vyrataja
priesecniky AXE s LOG objectom a tieto priesecniky sa pospajaju. Pekne a
jednoducho sa kraja ¢iarami, este vyseky z kruhu st pekné. Tato funkcia sa da
pouzif vlastne ako mnozinové odéitanie. Od obdlZznika chceme odpoditat cast
kruhu ktora sa s nim prekryva: kruh=AXE, obdlznik=LOG, chop, a vymaZeme
¢ast obdlZnika, ktort nechceme.

M—}&

Scale (SCALE) Scale nafukuje aj komplexné objekty, ¢o sa vo v§eobecnosti hodji,
ked zistime, Ze naSa kresba mala byt na A4 a my sme ju spravili velmi mald.
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Nie je nic¢ Tahsie ako zoom out, compound region, scale, break compound, print.

an ]
Aligh | (ALIGN) todo

(MOVE POINTS) V tejto funkcii editujeme polohu jednotlivych bodov
¢iar. Vietko v Xfig u je v podstate ¢iara (az na text a vlozeny obrazok). Skoda

je, Ze pri posuvani bodov aproximacnej/interpola¢nej krivky nam Xfignevykresluje,
ako by vyzerala vyratana krivka.

=y
Move | (MOVE) Hybanie celym objektom. Stredné tlacidlo ndm umoziiuje pohyb
zamkntt iba na horizontélny /vertikélny smer.

"""""""" (ADD POINT) Rozsekne ¢iaru v danom bode a rovno tam pridd bod,
ktorym hned hybeme a uré¢ujeme mu polohu. Pri krivkach treba klikaf blizko
existujucich bodov.

e
ﬁ (COPY) V panele vlastnosti si mézeme nastavit NUM HORIZ a NUM
VERT, pocty képii. Potom pri stlaceni stredného tlacidla na skopirovanie, nam
Xfig vyrobi array objektov, teda nakopiruje nas objekt X, Y krat doprava a
dole. Kopirovat sa da aj do tzv. CUT BUF., ¢o nie je ni¢ iné ako schranka, z
ktorej sa potom daju objekty vlozit.
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i g (DELETE POINT) Vymazanie bodu z objektu.
L,
Lelels (DELETE) Vymazanie objektu.

@:E

e

Yetlzriz (UPDATE) Pri UPDATE sa nam v panele vlastnosti zobrazia vSetky
mozné nastavitelné vlastnosti objektov s malymi Cervenymi prepinac¢mi. Na-
stavime vsetky vlastnosti na také, aké chceme, aby mal objekt, na ktory ich
chceme aplikovat. Vlastnosti, ktoré nechceme, aby sa nastavovali (default sa
mu prestavuju vSetky) odznacime ¢ervenym prepinacom (zmeni sa na ¢ierny
stvorcek). Potom poklikdme po vSetych objektoch, ktoré chceme, aby sa zme-
nili.

(1)

| Edit | (EDIT) EDIT je klasicky pristup k zmene vlastnosti objektu. Klikneme na
objekt a otvori sa ndm okno so vSetkymi jeho vlastnostami a nastavujeme.

(FLIP UP-DOWN) Pravym tlacidlom nastavime ANCHOR, teda bod,
ktory lezi na osi simernosti. Lavym tlac¢idlom potom objekt preklopime, stred-
nym vytvorime preklopent képiu.
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_-_ﬁﬁ (FLIP LEFT-RIGHT) Analogicka funkcia k predoslej.

Fotate] [Rotate] (ROTATE CW/CCW) V panele vlastnosti si nastavime uhol ro-

tacie a rotujeme veselo.

St
Kig 2 (CONVERSION) Medzi krivkami a ¢iarami. Lavym tlac¢idlom menime

typ ¢iary: lomenad, interpolacna krivka, lomend, aproximacné krivka, dookola.
Pravym tlacidlom menime typ ¢iary: zavreta, otvorena.

l?l% (ADD/DELETE ARROWHEADS) V panele vlastnosti nastavime typ
Sipky, jej velkost a lavym tlac¢idlom poklikdme po vSetkych ¢iarach s koncami
(otvorené), ktorym chceme pridat sipky. Strednym tlac¢idlom Sipky odoberame.

=
-

(ADD TANGENT/NORMAL) Dobré je si nazoomovat ¢o najblizsie,
zrusit pripadntt mriezku pre body (ak sa potrebujeme ¢o najpresnejsie trafit).
Niekedy nam prida prilis kratku dotyénicu, mozeme rovno pouzit SCALE.

1::[}

2

d (MEASURE ANGLE) Sta¢i kliknaf pravym tlac¢idlom na nejaky roh
¢iary a v stavovom riadku vidime vysledok.
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(2.
———1 (MEASURE LENGHT) Lavym kliknutim vyberieme nejaka ¢iaru a v
stavovom riadku sa vypise jej dlzka.

:lh[ (MEASURE AREA) Rozdiel oproti predoslym je, ze musime zvolit uzav-
rety objekt.

1.1.5. Vlastnosti objektov, panel Attributes

Najprv ako funguju tlacidla v tomto panele.

lavé tlacidlo po kliknuti Tavym tlacidlom sa otvori dialég, v ktorom sa daju vsetky
dostupné vlastnosti nastavit

stredné tlacidlo ak je polozka typu list, tak sa vyberie hodnota, ktora predchadza
aktualnej, ak je hodnota numericka, znizuje sa

pravé tlacidlo opacne ako stredné tlacidlo, ¢ize numerickii hodnotu zvicsuje a v
liste vybera nasledujtceho

A teraz uz k jednotlivym vlastnostiam, ktoré sa daji objektom nastavit.

Lo
0, B0 , , : .
(ZOOM SCALE) Nastavuje skalovanie plochy, méze byt v rozsahu

0,01 az 50. Pri stlacenom CTRL mézZeme na ploche definovat obdlznik zvid-
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Senia pomocou mysi. Definujeme ho jeho dvoma protilahlymi rohmi.

Depth

alt

(DEPTH) Nastavi vrstvu objektu, to znamené, ak sa dva objekty pre-

kryvaju, viditelny bude ten ktory je vo vrstve s mensim ¢éislom.

Grid

Hade

(GRID MODE) Nastavuje velkost mriezky zobrazenej na ploche, ak

je

nastavena na NONE, mriezka sa nezobrazuje.

Foint

Fosn

(POINT POSITION) Nastavenie virtualnej mriezky, ku ktorej sa

objekty ”pritahuji”, ak je nastavené na ANY, objekty moZeme umiestnit do
plochy Tubovolne. Tato mriezka nie je viditelna.

Rotn
Angle 30,00 . . . .
(ROTATION ANGLE) Urc¢uje uhol otocenia objektov.

Text/Ellipze
Angle 21,0 L. ...
(TEXT/ELLIPSE angle) Urcuje uhol otocenia iba pre text a
elipsu.
ML 5
Sides . P , . , .
(NUM of polygon sides) Nastavi pocet stran pravidelného n-uholnika.
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Mum # Mum

Copies 4 Copies 4

(NUM of X copies / NUM of Y copies) Ur¢i pocet ké-
pii vytvorenych v smere X a Y pomocou COPY ARRAY PLACEMENT.

(Smart-Links mode) pri zapnutom smart link mode sa pri pohybe
objektu po scéne hybu aj ciary ktoré su koncovymi bodmi spojené s tymto
objektom. Nastavit sa daju 3 stavy OFF, MOVE, SLIDE. Pri OFF je tento
mod vypnuty. Pri MOVE sa pri pohybe objektu hybe aj ciara, ¢ize sa stale
prepojené. Pri SLIDE sa zachovavaju aj uhly medzi objektami a ¢iarami.

Yert []?”

Align
J (Vert Align) Nastavenie vertikdlneho zarovnania. Okrem klasickych

umoziuje nastavit vertikalne rozloZzenie tak, aby vzdialenost stredov bola rov-
naka, vzdialenost hran objektov bola rovnaké, a aby sa navzajom dotykali.

Horiz [

Align =
N = (Horiz Align) Nastavenie horizontalneho zarovnania. Rovnako ako

pri vertikalnom zarovnani.

~*"| (Angle Geometry) Nastavuje obmedzenie velkosti uhlov medzi ¢ia-
rami pri vytvarani POLYLINE, POLYGON, SPLINE. Na vyber st moznosti:
Unrestricted, ¢o je bez obmedzenia; IXTEXline umoznuje kresit ¢iary so smerni-
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cou ktort moézeme ovladat pomocou prikazu line (BTEXpicture environment),
kedze v ATEXe je obmedzeny pocet uhlov. Ciara ma smernicu z/y kde z a y st
celé ¢isla z intervalu < —6, 6 >. KIpXarrow je obdoba line, avSak sa da ovladat
prikazom vector a x a y su z rozsahu < —4,4 >. MOUNT-HATTAN dovo-
[uje iba smernice v nadsobku 7. Manhattan umoziiuje vytvorenie horizontalne;
alebo vertikalnej ¢iary. Mountain umozni robit diagonalne ¢iary 45 stupnov.

oo o

PenColor

Cyanz , , ;g
(Pen Color) Nastavi farbu pera, ktoré kresli objekty.

FillColor

Brownd

Fill <~
Stulegﬁgé . . g , . 2
(Fill Style) Nastavuje tmavost alebo vzorku vyplne objektu, velmi
pekné srafovania do matematickych obrazkov.

(Fill Color) Nastavuje farbu vyplne objektu.

21
(Line width) Nastavenie hrubky ¢iary okraja objektu.

Line |
Style

|

(Line Style) Nastavenie $tylu ¢iary (plnd, ¢iarkovana, bodkovana,
...). Umorziiuje nastavit aj medzery medzi ¢iarkami, bodkami.
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Jain
Style W : S ., : -
(Join Style) Umoziiuje nastavit tvar vrchola pri vytvarani POLY-

LINE alebo POLYGON. MITER vytvori ostry vrchol, ROUND obly a BEVEL
skoseny. Pozri obrazok 4.

Cap -
Style

(Cap style) Obdobne ako join style, avsak pre koncové body. Najz-
rozumitelnejsie je to podla obrazku 5.

Artat

Mod
ade (Arrow mode) Urcuje zakonéenie ¢iary Sipkou pri vytvarani POLY-
LINE, OPEN ARC, OPEN SPLINE.

Artat

Type:
=l (Arrow type) Nastavenie vzhladu $ipky.

Arrow Size
Thk=1,0

(Arrow size) Nastavenie velkosti Sipky, pri¢om moZeme nastavit
vysku (Width), sirku (Length) hlavy 8ipky, ako aj hrabku (Thickness) diary,
ktorou je nakreslena dana hlava.

Box
Curve . o
(Box curve) Urcuje polomer zakrivenia rohu ARC-BOX.
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Obrazok 4: Nastavenia join style, MITER, ROUND, BEVEL

Arc
Type ) o , .
(ARC type) Nastavenie $tylu obliku. OPEN ARC nakresli iba ob-
luk, PIE-WEDGE nakresli oblik a spojnicu krajnych bodov obltuka so stredom
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Y
CHE-)
o 0
Obréazok 5: Ukéazka zakoncenia koncovych bodov. BUTT, ROUND, PROJECTING

(odkrojené z torty).

Text .
Font Times-Roman
(Text font) Nastavenie
typu pisma.
Text
Gize 12
(Text size) Velkost pisma.
Text
Step 1.0
(Text step) Nastavi riadkovanie textu, teda vzdialenot medzi riad-
kami.

Text ——
Just. —

@

(Text justification) Zarovnanie textu, doprava, na stred alebo do-
lava.
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Text Flags
hidden=off

(Text flags) Pouziva sa na rdzne ucely. Pri zapnutom HIDDEN
FLAG sa hociktory text nahradi "«»”. Pri RIGID FLAG sa velkost textu
nemeni pri Skalovani zlepenych objektov. Pri SPECIAL FLAG sa pri exporte
do ITEX text neché vysadit ITEXom, miesto toho, aby sa escapovali Specialne
znaky.

Dimension line
Tick thk=1

(Dimension Lines) Roézne nastavenia pre dimension lines (hrtbka,
pismo, tvar §ipok, ...).

1.1.6. Print

N, Xfig: Print menu
Print to PostScript Printer
=]

Hagnification ¥ (1900 = Fig Size: 0.0cn x 0.0cn

Paper Size [IS0 A4 { 210nn x  297nn) |

Orientation |#& Landscape | Justification |& Centered
Pages |& Single ||§ Ho l]uer]_apl Background

Grid [ Hinor | | [ najor | | nn
Printer [ |[& wppscson |
Print Job Parans :I

Figures in batch El
. ¥ Print all layers
Disniss Print only active

Obréazok 6: Dialog tlace

Print FIGURE
to Printer

Print FIGURE | £ issr
to Batch Hatoh



http://sk.openacademy.eu

Magnification Velkost tla¢eného obrazku v %, default je 100% .

Page Size Specifikicia velkosti tla¢e, podporované si formaty ISO A9-A0, JIS B10-
B0, ANSI A-E, Letter, Legal, Tabloid.

Fit to Page Automaticky nastavi Magnification tak, aby sa obrazok zmestil do
nastaveného Page Size, pricom nechéa okraje velké 1/2inch.

Orientation Nastavenie orientécie vystupu Landscape (horizontélne), Portrait (ver-
tikalne). Default orientacia je taka aké je nastavena na platne.

Justification Umiestnenie obrazka na strane (centrovany, umiestneny vlavo).

.....

.....

ako Page Size rozdeli na viacero stran.
Background Nastavi farbu pozadia tlaceného obrazku, default je biela.
Grid Umoztiuje vytlacit spolu s obrazkom mriezku.
Printer Nastavi tlaciaren, ktorou sa bude tlacit.
Figures in batch Zobrazuje kolko obrazkov (figures) je v davke (batch).
Print all layers/Print only active Vytlaci vSetky vrstvy alebo iba aktivnu.

Print FIGURE/BATCH to Printer Ak st nejake obrazky v davke (batch) tak
sa cela davka vytlaci, ak nie su tak sa vytlaci ten dany obrazok.

Print FIGURE to Batch Umoziuje vlozit aktudlny obrazok do davky.
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Clear Batch Vymaze obsah davky.

1.1.7.

Language Specifikuje format, do ktorého sa ma dany obrazok ulozit. Podporuje

Export

Y./ Xfig: Export menu

Language |&EPS {Encapsulated Postscript) |

Hagnification ¥ Figure size: 0.0cn x 0.0ch

v Export all layers
_| Enport only active

Border Hargin | Z| Background

Grid [& Hinor | | [ & Hajor || | hh
Default File

Output File

Existing

Filenane Hask | = eps
Current Dir | /honesanti
Directories /| ., Desktop doc
nnt noj_Linux ogg
packed praca qq

Shou Hidden skola thp volny_cas

uatrh files uwhite pabers =ahaua

| Rescan | | Cancel | | Export |

Obrazok 7: Dialég exportu

nasledujuce formaty:
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Postscript

EPS {Encapsulated Postscript)
EPS with ASCII {EPSI} prewview
EPS with Honochromne TIFF preview

13 20em 21 22

Hagnification

¥ Export all 1
Export only

Border Hargin

o [E inor]
Default File
Output File

Eristing

Filenane Hask
Current Dir

Directories

EPS mith Color TIFF preview
PDF {Portable Docunent Fornat}
EPS and PDF (two files}

LaTeX box {(figure boundary}
LaTeX picture

LaTeX picture + epic nacros
LaTeX picture + eepic macros
LaTeX picture + eepicemu macros
Combined P5/LaTeX (both parts)
Combined PDF/LaTeX {both parts)
Combined P5/PDF/LaTeX (3 parts)
PiCTeX nacros

HPGL/2 Cor IBHGL)

Textyl ‘special conmands

TPIC

PIC

HTHL Image Hap

HF {HetaFont}

HP {HetaPost}

HHP {Hulti HetaPost}

CGH {Computer Graphics Hetafile}
Binary CGH

EHF {Enhanced Hetafile}

Tk {Tel/Tk toolkit}

SHAPE {ShapePar definition }

S¥G {Scalable Yector Graphicsi beta)

Bitmap Formats

| xfig 3.2 patchl

GIF {Graphics Interchange Fornat}

JPEG €Joint Photo. Expert Group
PCK  (PC Paintbrush}

PHG (Portable Metwork Graphics}
PPH (Portable Pixnap?

SLD (AutoCad 5lide}

TIFF (no conpression}

XBH (X1l Bitnap}

¥PH (X111 Pixzmap}

Obrazok 8: Bohaté moZnosti

exportu
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Vektorové PostScript, Encapsulated PostScript(EPSF), EPS With ASCII (EPSI)
preview, EPS With monochrome TIFF preview, EPS With color TIFF pre-
view, PDF, Combined PostScript/LaTeX, Combined PDF /LaTeX, LaTeX pic-
ture environment, PicTeX macros, IBMGL (HP-GL), Textyl

special commands, TPIC, PIC, HTML Image map, MF (MetaFont), MP (Me-
taPost), MMP (Multi-MetaPost), CGM (Computer Graphics Metafile - dobré
na import do Microsoft WORD, ...), Binary CGM, EMF (Enhanced Metafile),
SVG, Tk (Tck/Tk toolkit canvas)

Bitmapové GIF, JPEG, PCX, PNG, PPM, SLD, TIFF, XBM X11 Bitmap,
XPM X11 Pixmap

Na to aby sme mohli exportovat do bitméap ako napr. GIF alebo JPEG musime
mat GhostScript.

Magnification, Export all layers/Export only active, Background, Grid St
rovnaké nastavenia ako pri tlaci.

Border Margin Pri exporte do PostScript, Encapsulated PostScript, HTML MAP
alebo do bitmapovych formatov sa da nastavit okraj okolo obrazku.

Default File Nazov suboru do ktorého sa exportuje obrazok ak pole Output File
je prazdne.

Output File V tomto poli mozeme Specifikovat nazov exportovaného stboru.

Existing Zoznam siborov v danom adresari, ktorych meno sthlasi s tvarom vo
Filename Mask.
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Current Dir Nazov a cesta adresara do ktorého sa mé ulozit export.
Filename Mask Tvar mena stborov ktoré sa maji zobrazit v Existing.
Directories Zoznam adresarov v danom adresari.

Home Presunie sa do domovského adresara daného uzivatela.

Show Hidden Zobrazi alebo skryje adresare, ktorych nazov zacina s ”.”.

Rescan Aktualizuje Existing v danom adresari.

Offset Pri exporte do PS, odsadenie zhora a zlava. Ostatné moznosti pri exporte
do PS st zhodné ako pri tlaci.

1.2. Globalne nastavenia

Hlavné nastavenia programu Xfig (obrazok 9), klavesova skratka META-G, alebo v
menu Edit.

Sledovat kurzor na pravitkach Tato volba zapne zobrazovanie trojuholnikov v
pravitkach ukazujicich polohu kurzora na ploche. P6vodné nastavenie sa meni
volbou -track / -notrack.

Zobrazit panel s hlbkou Zobrazif alebo skryt panel s vrstvami napravo od plo-
chy.

Zobrazit okraje stranky Xfig zobrazi okraj plochy podla aktuilnych nastaveni
stranky v Export alebo Print. Povodné nastavenie sa meni volbou -showpageborder
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|_ Autorefresh figure

|? Shouw page borders

|? Shouw depth manager

|? Shouw info balloons Delay {ns):
|_ Show line lengths

|_ Show verted nunbers

|? Allow negative coords

|? Draw axris lines

Freehand drawing resolution |25 =

Recently used files 5

Haxinun inage colors 512 |

Inage editor ginp,

Spell checker |spell %f

HTHL Browser |sensible-browser,

PDF Yiewer sfig-pdf-viewer,

Obrazok 9: Globalne nastavenia

/ -dontshowpageborder.

Zobrazovat bublinu s nidpovedou Zobrazi malé bubliny s nipovedou pri kur-
zore ak sa kurzor nachadza nad aktivnym tlacitkom. Cislo ur¢uje oneskorenie,
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s akym sa bublina zobrazi. Normélne 500ms. Povodné nastavenie sa meni vol-
bou -balloons_delay.

1,250

Zobrazit dizku &iar

Obréazok 10: Zobrazovanie dizky ¢iary a tiez vytatjch diZok na osiach pri kresleni

Pri kresleni ¢iary zobrazuje dlzku kreslenej ¢iary a tiez dva vektory jej roz-
kladu: horizontalny a vertikalny, spolu s ich dlzkami. Pévodné nastavenie sa
meni volbou -showlength /-dontshowlength. V akcii vidime na obrézku 10.

Pre kazdy vrchol zobrazi jeho Specifické ¢islo. Pre obluky zobrazi aj ich stred.
Pévodné nastavenie sa meni volbou -shownums/-dontshownums. Cislovanie
vidime na obrazku 11.

Zapnut zaporné stradnice Umoznif postivanie plochy do zapornych stradnic.
Xfig nas nebude upozortiovat ak sa v nac¢itanom stibore nachadzaju objekty v
zapornych stradniciach. Povodné nastavenie sa meni volbou -allownegcoords
/ -dontallownegcoords.

Zobrazit osi Ak je volba zapnutd, zobrazi X-ovii a Y-ovii os cez bod 0,0 na ploche.
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ey

bl
: 2
ol |

Obrazok 11: Zobrazovanie ¢isel vrcholov

Zobrazit ¢islovanie vrcholov

P6vodné nastavenie sa meni volbou -showaxislines / -dontshowaxislines.

Freehand rozliSenie Pre kreslenie polygénu alebo polyline vo freehand méde -
minimalna vzdialenost medzi dvomi bodmi. Normélne 0,5mm.

Nedavno otvorené dokumenty Pocet dokumentov ktoré si program pamétéa, ze
boli v minulosti otvorené.

Max pocet farieb Maximalny pocet farieb obrazka pre importované sibory, nor-
mélne 64. Povodné nastavenie sa meni volbou -max_image_colors.

Editor obrazka Externy program pre tpravu obrazka, po ukonceni externého prog-
ramu Xfig obrdzok znovu naimportuje. Povodné nastavenie sa meni volbou
-image_editor.

Kontrola pravopisu Externy program pre kontrolu pravopisu, klavesova skratka
Meta-K, alebo Edit volba Spell Check. Pévodné nastavenie sa meni volbou
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-spellcheckcommand. Meno stboru je ulozené v parametri %f.

HTML Browser Externy program pre prezeranie HI'ML stranok. Meno stiboru
pre volanie z prikazovéo riadku je ulozené v parametri %f.

PDF Viewer Externy program pre prezeranie PDF dokumentov. Meno stiiboru pre
volanie z prikazovéo riadku je uloZené v parametri %f.

1.2.1. Klavesové skraty

Xfig podporuje nésledujice klavesové skratky. Je tiez mozné pouzivat skratky pre
niektoré samostatné panely. Presnejsi popis najdete v informéaciach o nich.

Skratky v hlavnom menu, obrazok 12

Skratky pre kreslenie a editovanie, obrazok 16
Skratky v menu File (stbor), (Meta-F) 13
Skratky v menu Edit (Gpravy), (Meta-E) 14

Skratky v menu View (zobrazit), (Meta-V) 15

Poznamka k menu File: Pod¢iarknuté pismeno alebo ¢islo urcuje klavesu, ktora
reprezentuje skratku pre dant volbu po otvoreni menu. Skratka v zatvorkach (napr.
Meta-X) urc¢uje skratku ktord funguje bez otvorenia menu. Skratka SHIFT-META-
P neotvori ponuku pre tla¢, ale rovno vytlac¢i obrazok s predoslymi nastaveniami.
Skratka SHIFT-META-X neotvori ponuku pre export, ale rovno exportuje obrazok
s predoslymi nastaveniami.
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Meta—F [Meta—E ©Meia—¥ DMeta—H
+#File 4 Edit B Yiew 4% Help

Obrazok 12: Hlavné menu

Hew {Heta—H}
Open. .. {Heta-0)
Herge, .. {Heta-H}
Save {Heta-5)

Save As... {(Heta-A}
Export... {Heta—¥} (Quick
Print, .. {Heta—P} {Quick
Enit {Heta-0>
1 /honedanti/volny_cas/riesky/9rocnik/letna_sustredko/chata/planik,fig
b3

£

3

3

Shift-Heta-X}
Shift-Heta-P}

Obrazok 13: File menu

1.2.2. Vrstvy
1.2.3. Prehlad

Xfig pouziva hibku (zjednodusenie vrstiev) pre uréenie poradia vykreslenia prekryva-
jacich sa objektov. Hibka je jeden z atribtitov objektu, tak ako farba. Ak je dolezité
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Undo {Heta-l}
Paste 0Ob_jects {Heta-T}
Pazte Text {F18/F20%
Search/Replace... f{(Heta-I}
Spell Check... {Heta-K}
Delete All {Heta-D}
Global settings... {(Heta-G}
Set unit=s, .. {Shift-U>

Obrazok 14: Edit menu

poradie zobrazenia objektov, ktoré sa prekryvaji, musime im nastavit roznu hibku.
Hibka 0 je najblizsie, vykresli sa navrch ako posledna. Objekty niZsie maji vicsiu
hibku, maximum je 999. Samozrejme, vrstvy/hibky st uzitoéné hlavne preto, Ze si
vieme odfiltrovat to ¢o chceme prave editovat.
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Hanage Style=,.. ({Ctrl-¥Y}

Redraw {Ctrl-L}
Portrait/Landscape {Heta-C}
Zoon In {Shift-Z2»
Joon Out {z}

foon to Fit canvas {Ctrl-2}
Unzoon

Pan to origin

Character nap

+5Show page borders {Heta-B}

+5Show depth nanager

v5how info balloons {Heta-Y}
Show line lengths {Heta-L}
Show vertex nunbers
Autorefresh node

Obrazok 15: View menu

1.2.4. Panel hibky

Zaskrtnutim indikétoru hibky sa d4 zapniat alebo vypnif upravovanie
objektov v danej hibke. Kliknutim a drzanim tlacitka mysi sa d4 zapnut
a vypnut viacero vrstiev. Ak klikneme na Stvorcek ktory je zaskrtnuty a

w2l
g
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g Shift-g
core Shift-c or e o j
Shift—s 8) S s Ctrl-s a
Shift—i [£5| 5] i Shift—m m
P IP QJ\ 1 Ctrl-a Ctrl—c
b ||| shift-b Shift-d d
Shift-p [{=3], b2 r u Ctrl-e
Ctrl-p Tt f Shift—f
Shift-1 Crrl-r [;& |2 | Shift-r
v SE,T’% Q% Shift-a
n %LT ;:0'2 Ctrl-g
Ctrl-n ?ﬁﬂﬂ&w Ctrl-m

Obrazok 16: Skratky pre kreslenie a tipravy

tahame mySou nad ostatné, tak sa vSetky vypnu, bez ohladu na to v akom stave boli
predtym. Rovnako ak klikneme na vypnuty a tahdme mysSou, tak sa vSetky zapnu.
Ked exportujeme alebo tla¢ime svoj obrazok, moZzeme nastavit aby sa vytlacilo bud
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vietko, alebo len aktivne vrstvy. To, v ktorej vrstve/hibke je objekt, sa nastavuje
v panele vlastnosti a potom sa dd& UPDATE na objekt, alebo pouzijeme EDIT a
nastavime objektu vrstvu v dialégu.

1.2.4.1. Ovladanie

All on Toto tlacidlo zapne vSetky vrstvy.

All off Toto tlacidlo vypne vSetky vrstvy.

Toggle Toto tlacidlo vypne oznacené vrstvy a zapne vSetky ostatné.
Gray Toto tlacidlo zobrazi vSetky vrstvy ktoré su sedé.

Blank Toto tlac¢idlo vypne zobrazenie vSetkych vrstiev ktoré sa vypnuté.
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1.2.5. Posuvanie, lupa, pravitko a jednotky
1.2.6. Posuvanie plochy

1.2.6.1. Pravitka Pravitka si umiestnené na hornom a pravom
okraji (lavom ak je panel néstrojov napravo) plochy, skala sa vybera podla
nastavenych jednotiek na nej. St na nich zobrazené trojuholniky, ktoré ur-
¢uju polohu kurzoru. Pravitka je tieZ mozné pouzit na posunutie plochy.
Stla¢enim a tahanim stredného tlacidla mysi po pravitku posunieme plo-
chu. Pravitko sa posiiva sucasne s kurzorom, obsah plochy sa posunie ked
tlacitko uvolnime. Drzanim klavesy SHIFT sa plocha postva 5x rychlej-
Sie. Kliknutim na pravitko lavym tlacidlom mysi postvame plochu hore
alebo vlavo, pravym tla¢idlom dolu alebo vpravo o lcm. Sipky na kla-
vesnici maju rovnaky efekt. Drzanim klavesy SHIFT sa plocha postva 5x
rychlejsie. Ak mame mys s kolieskom, moZeme nim postuvat plochu vyssie
a nizsie.

= = = = =] =] = ra = 1
m = P2 = 5] ra
g =

[y
=]

I
I
=
I
=

1.2.6.2. Posuvanie klavesami Plocha sa d4 postvat dolava, hore, doprava a
dole prislusnymi Sipkami na klavesnici, ak je kurzor mysi na ploche. Drzanim klavesy
SHIF'T sa plocha posiiva 5x rychlejsie. Postvat sa d4 tiez klikanim na pravitka lavym
a pravym tla¢idlom mysi. Plocha sa sprava, akoby bolo pod pravitkami platno, a my
hybeme tymto platnom. Preto sa sprava tplne opacne ako v ostatnych programoch,

kde nehybeme plochou ale kamerou.
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1.2.6.3. Posunutie na pociatok Zobrazenie plochy sa di nastavit na podia-
tok kliknutim Tavym tlacidlom do rdmceka pre jednotky, alebo vyberom z ponuky
menu, alebo kliknutim pravym tlac¢itkom mysi do plochy a sticasnym drzanim kla-
vesy CTRL.

1.2.6.4. Zaporna suradnica Pri normélnom nastaveni dokize Xfig posuvat
plochu aj do zapornych suradnic. Toto nastavenie sa dd vypnaf parametrom -
dontallownegcoords, alebo odskrtnutim moznosti v Globalnych nastaveniach.

1.2.7. ZvicSenie

.....

Zoom
. . . : S . O8O0
vlastnosti. Nasleduje popis skratiek pre zvicsenie a zmensenie. Tlacidlo
Fit to canvas v okne Zoom mé rovnaku funkciu.

1.2.7.1. Zoom In,Zvicsenie Kliknutim na Zoom Scale v panele vlastnosti pra-
vym tla¢idlom (‘Inc/Next’). Zoom in z ponuky View, alebo skratka SHIFT Z. Stla-
genim CTRL a nakreslenim obdlZnika sa plocha v fiom zvi&si na celi obrazovku.
Stlacenim CTRL a ota¢anim kolieska na my$i sa zvii¢Suje oblast okolo kurzoru.
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1.2.7.2.  Zmensenie Kliknutim na Zoom Scale v panele vlastnosti strednym tla-
¢idlom (‘Dec/Prev’). Zoom out z ponuky View, alebo skratka Z. Stla¢enim CTRL
a otacanim kolieska na my$i sa zmensuje oblast okolo kurzoru.

1.2.7.3. Povodna velkost Vybratim Unzoom in z ponuky View.

1.2.8. Jednotky

Obrazok 17: Ramcek s jednotkami
11,00

1.2.8.1. Ramcek s jednotkami Réamdcek s jednotkami (Unit box) je umiest-
neny v rohu medzi pravitkami. Zobrazuje sa na nom skala obrazka a jednotky.

1.2.8.2. Nastavit jednotky Kliknutim na raméek s jednotkami pravym tladid-
lom, alebo stla¢enim SHIFT U (‘Set Units/Scale’) sa otvori panel s jednotkami. Da
sa tiez vybrat z ponuky Edit.

Jednotky pravitka Jednotky pre pravitko: inch (zlomok), inch (desatinné) alebo
cm (desatinné).
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Unit/5cale settings
Ruler unitsz £ Hetric {cm}

Figure units < Ruler units

..........................

Cancel Set

Obrazok 18: Panel jednotiek

Jednotky obrazka Jednotky, ktoré budiu pouzité pre zobrazenie rozmerov pri za-
dédvani a upravovani objektov. D& sa zvolit aj vlastny nézov, ktori sa zobrazi
na pravitku.

Nazov jednotky Néazov pre jednotku. Nazov sa pouzije iba ak je zapnuté pouzitie
vlastnych jednotiek.

Pouzit zlomky Ak st jednotky na pravitku v palcoch (inch), Xfig vie zobrazit
vzdialenosti v ndsobkoch 1/64, inak sa zobrazi desatinné ¢islo.

Skala obrazka Skala, ktora bude pouzitd pre zobrazenie rozmerov pri zadavani
a upravovani objektov. Ak zvolime vlastny nazov jednotiek, pri zobrazovani
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objektov sa ich rozmery vynasobia skalovym koeficientom.

Koeficient §kaly Hodnota, ktorou sa vynasobia rozmery objektov pri ich zobra-
zeni. Tato hodnota sa pouzije iba ak sme zapli pouzitie vlastnych jednotiek.
Napriklad pre pocitanie v stopach (feet) mozeme nastavit jednotku inch (zlo-
mok), nastavif pozitie vlastnych jednotiek obrazka - stopa (feet) a ako koefi-
cient nastavit 0,08333. Vtedy sa 12 palcov zobrazi ako 1 stopa, resp. 3 palce
ako 1/4 stopy atd.
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2. Priklady

Obrazok 19: Aproximacnd krivka s ostrym hrotom. Tri body velmi tesne na sebe.

Nakreslili sme obrazok nejakej anonymnej funkcie a plochy pod jej grafom. Funkcia
je aproximacna krivka, t nie je problém nakreslit, ale ako spravit jej pravy a lavy
okraj, teda zvislice k bodom na osi 27 Jedna moznost je umiestnit krajné body krivky
funkcie do mriezky bodov, avSak potom nebude mozné uzavriet plochu pod krivkou.
Druhd, zaujimava moznost je hacknut aproxima¢ni krivku. Hoci nemozeme urcovat
¢i je bod ostry ale hladky (ako je to v inych programoch), mézeme ju prekabatit. Ak
umiestnime tri body velmi blizko seba (ako na obrazku 19, prirodzene tak krivku
zahneme aj v prudkom uhle. Tak sme stvorili uzavrett aproximac¢nu krivku, jej
horné ¢ast vyjadruje funkciu, na bokoch st zvislice a dole je vodorovna (ideélne
po mrezovych bodoch). Tejto krivke sme nastavili vyplii. Dorobili sme osi. Pridali
sme textové polia, do ktorych sme napisali kéd EIEXu, ako vidime na obrazku
20. Textovym poliam sme nastavili vlastnost Text Flags, special= special. To ndm
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zabezpeci pri exporte do PS/HTEX alebo PDF/ITEX | Ze sa vzorec v textovom poli
vysadi ITEXom. Potom sme uz iba zvolili export do PDF /IXTEX. Xfig vytvoril dva

Obrazok 20: Kéd TEX napisany priamo v textovom poli

$\int_{al*Mb}H{f(x)}$

stbory int.pdf a int.pdf_t, pricom ten _ obsahuje BKTEX kéd (Vypis 1). Ako vidiet,
najprv sa importuje grafika, a potom sa zlozitym kdédom cez nu vysadia vzorce.
Vysledok je na obrazku 2.
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Listing 1: Automaticky generovany kod

\begin{picture }(0,0)%
\includegraphics{example/int .pdf}%

\end{picture}%

\setlength{\unitlength }{4144sp}%

0

\begingroup\makeatletter\ifx\SetFigFontNFSS\undefined%
\gdef\ SetFigFontNFSS#142434#445(%
\reset@font\fontsize{#1}{#2pt}%
\fontfamily {#3}\fontseries{#4}\fontshape{#5}%
\selectfont}%

\ fi \endgroup%

\begin{picture }(4890,2890) (4853, —6631)
\put (9001, —6568){ \makebox (0,0)[1b]{

\smash{{\SetFigFontNFSS{12}{14.4}{\ rmdefault }{\mddefault}
{\updefault}{\color [rgh]{0,0,0}$b$}%

1338,
\put (9728, —-6326){\makebox(0,0)[1lb]{
\smash{{\SetFigFontNFSS{12}{14.4}{\ rmdefault }{\mddefault}
{\updefault}{\color [rgb]{0,0,0}$x$}%
P}
\put (4882, —3904){\makebox (0,0)[1b]{
\smash{{\SetFigFontNFSS{12}{14.4}{\ rmdefault }{\mddefault}
{\updefault }{\ color [rgb]{0,0,0}8y$}%

1333
\put (5367, —6568){\makebox (0 ,0)[1b]{

\smash{{\SetFigFontNFSS{12}{14.4}{\ rmdefault } {\mddefault}
{\updefault }{\ color [rgh]{0,0,0}$a$}%
P}
\put (6820, —4388){\makebox (0 ,0)[1b]{
\smash{{\SetFigFontNFSS{12}{14.4}{\ rmdefault }{\mddefault}
. {\updefault}{\color [rgh]{0,0,0}$\int_{a} {b}{f(x)}$}%
\end{picture}%
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Obréazok 21: Vysledny obrazok.

2 ()

L I x
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3. Zaver

Xfig je Sikovny nastroj, no mé aj svoje nedostatky. Nemoznost urcéovat dotycnice
krivky, slabé spracovanie vrtstiev, opacné spravanie posuvania plochy. Narozdiel od
winfigu je vSak zadarmo (winfig je shareware). Winfig mé aj iné rozdelenie ovladania
a vSetky dialégy vyzeraja trocha inak. Xfig pravdepodobne necakéa ruzova budicnost
a ¢asom upadne do zabudnutia. Smrtelnou ranou by mohla byt zavedenie exportu
do BETEXovych makier a kombinacii u konkurencie (napriklad inkSCAPE). Najlepsie
je ho teda vyuzit na obrazky do kniziek, ktoré sadime v I¥TEXe, pricom formule v
obrazku budu nasou vyhodou.
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